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Institucional de Bolsa de Iniciação à Docência (PIBID), 
vinculado ao Instituto Federal do Sul de Minas, campus 
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Cada capítulo foi escrito e elaborado pelos discentes do 
programa e conta com a descrição de uma ferramenta 
digital utilizada pelos alunos para elaborar as aulas e 
atividades. Estes contém uma breve apresentação, 
desenvolvimento com passo a passo e considerações 
finais. 

Buscamos por meio deste e-book conseguir alcançar 
docentes que queiram trabalhar com as ferramentas 
digitais mais não sabem por onde começar. 


Sumário 


CAPITULOS Dee re ee oO TO CU nO or e 1 
CANVA 

Mário Gabriel de Souza Tomaz e Flávia Emanuele Afonso de Carvalho 

CABITUNO! 2h sont negão elo o rito NR 8 
GARTIC 

Guilherme Cândido e Michelly de Ávila Rodrigues da Cruz 

CAPITULO Sem na 24 


GOOGLE FORMULÁRIO 

Amanda de Oliveira Alves e Jorge Ricardo Aparecido Santiago 

CAPITULO 4 edicao e E a ad 40 
KAHOOT 

Caio Manoel Vieira e Napoleão Zeituni Jr. 

CAPITULO 5: eua tr fare ca 51 
MENTIMETER 

Helena Martins Oliveira Guimarães e Luiza Consoli Paciullo 

CAPITULO: O suado ar ado rare ri e 60 
PADLE T 

Gabriela Castro e Geovana Chaves 

CAPITULO “eee 75 
QUIZIZZ 

Stefani Monique Martins 

CAPÍTULO 8... aeee 82 
SENECA 

Gabriel Martins Moraes 

CAPRI BOO ooir  c na ne comeretatroe e 94 
SOCRATIVE 

Renan Leandro Matos de Castro e Gabriela de Souza Cavalcante 
CARINURO MORE cer ao e nro erna e 100 
S TORYBOARD THAT 

Sophia Sanches 

EC APITÕEO so A a ana Te pc a in 123 
VWVORDWALL 

Edson Augusto Barbosa Ambrósio e Ana Flávia Santos 

CONSIDERAÇÕES FINAIS... 133 
Juliana Cristina dos Santos 


Capítulo 1 
Canva 


Autores: 
Mário Gabriel de Souza Tomaz 
Flávia Emanuele Afonso de Carvalho 


-* Introdução 


O Canva é uma plataforma de design gráfico, de 
grande importância, que possibilita aos seus 
usuários criar gráficos de mídia social, Canva 
apresentações, pôsteres, folders, panfletos, 
infográficos, layouts para postagens, 
logomarcas e demais conteúdos visuais. Fonte: Canva 
Disponível online em dispositivos móveis, 
integrando milhares de modelos, imagens, 
ilustrações e fontes. 

Lançado em 2015, segundo o próprio site da 
ferramenta, tem a missão de garantir que 
qualquer pessoa no mundo consiga criar 
qualquer design para publicar onde desejar, 
ademais, está presente em 190 países, com 
mais de 100 idiomas, mais de 2 mil funcionários 
e mais de / bilhões de designs criados até os 
dias atuais, ainda se mantém em constante 
crescimento. 

Ainda mais com a necessidade de inovação no 
método de ensino, em decorrência da pandemia 
de SARS-Cov-2, onde o modelo remoto fez 
com que cada vez mais ferramentas digitais 
fossem procuradas para chamar a atenção dos 
alunos nas aulas, além de deixar o conteúdo 
mais didático e descontraído, facilitando na 
fixação e absorção do mesmo. 


Fonte: canva.com 


> Canva 


.. Desenvolvimento 


Comece a criar com o 
Canva 


Passo 1: 


Instale o aplicativo do Canva em seu celular. 
Ouando abri-lo pela primeira vez, será 
necessário fazer login na sua conta ou criar 
um cadastro na plataforma que é gratuito. O guias dona Coon 


f Registrar-se com o Facebook 


Registrar-se com um e-mail 


Fonte: TechTudo 


Passo 2: 

Vá à tela principal, nela você Eclogia x 
verá a galeria de modelos 4 a a O 
disponíveis. Utilize uma das Peravocê — Redessociis Apresentações Vídeo Impressões 

categorias na parte Es 


superior da tela, ou a 
ferramenta de busca para 
encontrar O modelo 


ECOLOGIA 


importôncia de proteger 
e meio ambiente 


da água 


22 de março 
2 dia mundial 


>. 
el 
ua 


Vídeo para dispositivos Apresentação (16:9) Infográfico 
desejado e toque sobre ele mera 
Designs recentes Ver tudo 


para editá-lo. 


FEIRA DE Ram 
CIÊNCIAS 


Fonte: canva.com 


Desenvolvimento 


Passo $: 


Ao clicar sobre um texto, você pode alterar a 
fonte, alinhamento, cor e espaçamento. 
Utilize os marcadores (“botões”) que 
aparecem ao redor da caixa de texto para 
rotacionar ou alterar o tamanho da mesma. 
Caso queira editar a frase, basta tocar duas 
vezes sobre ela e digitar o que for de 
necessidade. 


Passo 4: 


Agora para editar a imagem de plano 
de fundo, toque sobre ela. Você pode 
escolher uma foto já salva em seu 
celular, usar o próprio arquivo da 
biblioteca do Canva ou uma cor sólida. 
Oualquer alteração pode ser desfeita 
usando o ícone da seta apontada para 
a esquerda, na parte superior da tela. 


Fonte: canva.com 


Canva 


ECOLOGIA 8 


Remy 
COLOGIA 


e a importância de proteger 


o meio ambiente 


(O) 


Tamanho da fonte 


Tamanho da fonte 154 


Fonte: canva.com 


Ps 


“> 
e a importância de proteger 
o meio ambiente 


” - - .— 
amAvEMOM é R oquEÉEcULONA? Fe 


q O) O O 


Substituir Excluir Cor 5.0s Anim: 


> Canva 


Vá 

/ 

! 

Ê 

| 

4 

/ & 
4 Desenvolvimento 
Passo 5: 

Outros objetos podem ser editados da giOh 
mesma forma, bastando tocar sobre a figura dos 4 pn pr 
para exibir as opções disponíveis. Na parte +. od 


inferior da tela, pode ser alterada a cor e 
transparência. Usando os botões nas 
extremidades do retângulo de seleção para 


ampliar ou reduzir. O botão da seta com o RR E E eum? A 
círculo serve para rotacionar o objeto. em db N 
5 6 


tz 
+” 0) 
Substituir Excluir Duplicar Cor Efeito 


Fonte: canva.com 


Passo 6: 


Caso queira adicionar novos 


itens, como por exemplo, campo 


de texto, objetos, páginas ou | COMO VOCÊ PRETENDE 
| Hi : b EO Euro SALVAR A MAE 
ogo o, Siejute so k o botão "+", NATUREZA? 

no canto inferior direito da tela, a E ER 

fim de criar mais artes ou slides 


para apresentação. 


0) E D 


Excluir página Duplicar págji... Adicionar pá... Oculta 


Fonte: canva.com 


> Canva 


, 
/ 
! 
] 
Ê 
/ 
/ 1d 
.º Desenvolvimento 
Passo 7: JO 
e 
Ao finalizar, toque nos três pontos no ns R 
DE as À COMO VOCÊ PRETENDE 
canto superior direito da tela, clique em SALVAR A MÃE 
"compartilhar" e escolha o formato NATUREZA? 


Comece a fazer sua parte hoje! 


desejado para exportar o arquivo. Além do 
mais, você pode salvar a apresentação na 
sua galeria ou compartilhar nas redes POME CANVTCOM 
sociais. 


“eg Visualização em grade 


— 


io 


Mostrar margens 


Mostrar sangria 


Salvar Todas as alterações foram salvas 


Salvar em pasta 


Ver todos os comentários 
Histórico de versões dy 


Fazer uma cópia 


NT & 
Compartilhar 


Fonte: canva.com 


> Canva 


Considerações Finais 


Canva é uma ferramenta tecnológica de 
fácil acesso e simples de ser manuseada. 
Seguindo o passo a passo, como 
descrito, pode ser aplicado para qualquer 
tipo de trabalho, apresentações, pôsteres, 
folders, panfletos, infográficos e dentre 
outros designers gráficos. Como já dito, é 
uma ferramenta muito eficiente para a 
educação contribuindo com a 
aprendizagem dos conteúdos. 
Alêéêm de agilizar o processo de 
elaboração de slides com modelos 
prontos, ou com a versatilidade de suas 
ferramentas permite a criação de um 
modelo único, instigando a criatividade e 
produtividade de quem usa o Canva. 
Muitas aulas do Pibid foram elaboradas 
utilizando esse recurso tecnológicos. 


Fonte: canva.com 


Fonte: canva.com 


Capítulo 2 
Gartic 


Autores: 
Guilherme Cândido 
Michelly de Avila Rodrigues da Cruz 


-P Gartic 


/ 


Introdução 


A plataforma Gartic é um site que contém 
um jogo, onde uma pessoa faz desenhos a 
partir de palavras pré-selecionadas e 
outros participantes tentam adivinhar o 
que está sendo desenhado, um jogo 
parecido com a “forca” muito comum 
entre as pessoas. A ordem de desenhar é 
aleatória, o próprio programa seleciona e 
também possibilita o uso de dicas, quem 
acertar a palavra primeiro e com o menor 
uso de dicas ganha mais pontos. 

Dessa forma, a ferramenta pode ser uma 
excelente meio de diversão entre as 
pessoas, e também pode ser utilizada 
como um ótimo recurso tecnológico de 
ensino-aprendizagem, visto que é um 
método a ser utilizado para a explicação 
de conteúdos, tornando-os visíveis e 
facilitando a compreensão por parte dos 
estudantes. 


/ 


4 


-P Gartic 


Introdução 


A plataforma Gartic funciona a partir de 
salas criadas pelos próprios jogadores 
com temas específicos, podendo já ser 
pré-selecionados ou criados pela 
comunidade. as salas são divididas entre 
salas trancadas e abertas. 

O limite de participantes por sala é de no 
mínimo 10 e máximo de 5O participantes. 
Para criar uma sala com um tema 
específico é preciso ter uma conta 
cadastrada no site. 

No momento em que os participantes 
entram na sala o jogo se inicia, a ordem 
de desenho é selecionada pela ordem de 
chegada na sala. 

Ouem acerta a palavra primeiro ganha 
mais pontos e a numeração de pontos vai 
decrescendo ao número que as pessoas 
acertam. 

Se os outros jogadores não gostarem do 
desenho feito ou acharem que foi 
ofensivo tem a possibilidade de 
denunciar o desenho e o autor pode ser 
expulso da sala. Gartic é uma plataforma 
dinâmica, interativa e permite que os 
alunos desenvolvam a imaginação. 


--P Gartic 


.. Desenvolvimento 


Etapa 1: Criar uma conta. 
Passo 2: 


Você deve preencher todos os espaços com 
suas informações e adicionar uma foto de 
perfil em "escolher ficheiro”. 


Contato 


JOGAR 


Preencha os dados abaixo para realizar o seu cadastro. Campos com asterisco (*) são de preenchimento É NIE | Padrão | Criadas 
a a co : E 
Nome”: err | Alimentos 1 5 | T 
E-mair: eee Alimentos 12 10 
Confirme o e-mail”: PR | | Alimentos 15 10 
Login (Nick): sssasaaaTasTas | Alimentos 14 10 
Senha: aaa | Alimentos 15 10 


Confirme a senha”: id | 


Escolher ficheiro | Nenhum ficheiro selecionado 2 


Info Sala | Criar Sala 


Imagem: 


Fonte: : https://gartic.com.br/ 


-P Gartic 


Ed ab) 
Desenvolvimento 


Etapa 1: Criar uma conta. 


Passo 5: 
Após preencher seus dados, clique em "eu li as 
informações", "Não sou robô" e "cadastrar" para 


finalizar o processo. 


Cadastro Contato 


A Equipe Gartic garante que seu e-mail não será fornecido à pessoas que não fazem parte da equipe. Seu e-mail 
será usado pela equipe para as seguintes finalidades: 


- Envio de e-mail para confirmação de cadastro. 
- Envio de informações relacionadas ao site. 
- Caso você perca sua senha, a mesma será enviada ao e-mail fornecido 
- Comunicação para responder dúvidas e outras questões referentes ao site e ao seu cadastro 


' Para fazer o cadastro você declara concordar com a nossa Política de Privacidade. Além disso você declara ter 
: conhecimento das regras do site e de que o descomprimento de qualquer regra de conduta poderá ser punida. Às ; 
punições podem ser encontradas na página de regras e variam entre perda de pontos ou vitórias, suspensão 
temporária do site e atê mesmo exclusão da conta. 


c om o cadastro você terá direito a um perfil e murais de desenhos. Os dados ficarão gravados em nosso servidor, e: 
não existe garantia de que, uma vez perdidos, serão recuperados. Você autoriza também, o uso de seus desenhos 
pela equipa Gartic para finalidades distintas, mantendo o crêdito original. 


Não será possível, em momento algum, substituir o login cadastrado por outro. O login é único e não pode ser 
alterado. 


Não sou um robô 


Fonte: : https://gartic.com.br/ 


Gartic 
1894.3286 curtidas 


M E) Curtir Página 


--P Gartic 


.. Desenvolvimento 


Etapa 2: Criar uma sala. 
Passo 1: 


Depois de fazer seu cadastro, vá na aba "login" 
e preencha com as informações para acessar 
sua conta e clique em "login". 


Anúncios Google 


Não exibir mais este anúncio 


HOME CADASTRO JOGO DESENHOS CONTATO AJUDE SOBRE Q, 


JOGUE AGORA O 16 3 5 Jogandoagora 


ELE | > Buscar Sala. “/) Salas Padrão gatas Criadas | 


Alimentos 11 10 Alimentos 12 10 Alimentos 13 G Alimentos 14 10 Ê 
Alimentos 15 E Alimentos 16 10 Alimentos 17 E Alimentos 18 10 
Alimentos 19 à | Alimentos 20 T Alimentos 21 10 | Alimentos 22 10 


E a h 
ho 
mA do 


Info Sala 


| Praticar | | Criar Sala 


Fonte: : https://gartic.com.br/ 


--P Gartic 


e Desenvolvimento 


Etapa 2: Criar uma sala. 
Passo 2: 


Logo após entrar em sua conta, aperte no 
botão "perfil". 


Anúncios Google 


Não exibir mais este anúncio 


HOME CADASTRO DESENHOS CONTATO AJUDE SOBRE 


JOGUE AGORA pgs | 


| A. gui csm Salas Padrão Msias Criadas | 

- — — | 
Alimentos 1 E] Alimentos 2 T Alimentos 4 10 | Alimentos 5 4 | E 
Alimentos 34 f Alimentos 39 6 Alimentos 45 EE) Alimentos 47 


Alimentos 48 E] Animais 1 10 Animais & E) Animais 33 


| Info Sala | Praticar | Criar Sala 


—————— E TT——oee-— 


Fonte: : https://gartic.com.br/ 


7 EN Nick: gui csm 
' Pontos: O 
Vitorias: O 


DESLOGAR 


--P Gartic 
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.. Desenvolvimento 


Etapa 2: Criar uma sala. 
Passo 5: 


Agora aperte no botão "opções" e logo depois 
em “meus temas”. 


Cadastro | Contato 


€]  Deslogar | | [7] Recados 


Nick: qui csm Pontos: O 
Nome: Guilherme Cândido Vitórias: O 
Status: E Online no site Desde: 06/09/2021 
Nivel: ” Sala Principal: Conquistas: Sem conquistas 
!j a H Ty 
Mural Jogo (0) Amigos (D) Salas (1) Favoritos (0) 


Fonte: : https://gartic.com.br/ 
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. Desenvolvimento 


Etapa 2: Criar uma sala. 
Passo 4: 


Neste momento, aperte no botão "criar tema”. 


Cadastro Contato 


Abaixo estão listados os seus temas no Gartic. Com eles você pode criar salas com palavras próprias: gui csm 


iiceiica 
Tema | Idioma | | Palavras | Visualizar | Deletar | 
5 Reinos Português (Brasil) 55 Visualizar | Deletar 


| PassoaPasso | Português (Brasil) | 0 | Visualizar ain 
Alimentos é 
Alimentos £ 
Alimentos - 


Im fi 


Fonte: : https://gartic.com.br/ 
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Etapa 2: Criar uma sala. 
Passo 5: 


Dê o nome desejado ao seu tema, selecione o 
idioma que preferir jogar e depois aperte em 
“criar”. 


| 


qui csir 


Nome: |KKkkkKKKKRK | 

Idioma: | Português (Brasil) ha Aliment 
Aliment 
Aliment 
Aliment 


Fonte: : https://gartic.com.br/ 
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Etapa 2: Criar uma sala. 
Passo 6: 


Agora você irã apertar em "criar palavras”. 


Cadastro Contato 
MEUS TEMAS 


Abaixo estão listados os seus temas no Gartic. Com eles você pode criar salas com palavras próprias: 


Tema  ldioma | Palavras | Visualizar | Deletar 
5 Reinos Português (Brasil) 


Fonte: : https://gartic.com.br/ 


E 
gui csm 


Alimentos 1 
Alimentos 2 
Alimentos 4 


Alimentos 5 


a tmentos dd 


Info Sala 


-P Gartic 


/ 


Desenvolvimento 


Etapa 2: Criar uma sala. 


Passo /: 


Neste momento, insira as palavras que desejar, 
atribua dificuldade e ao tema desejado, como 
mostra o exemplo a seguir. 


Insira até 10 palavras simultâneamente. As palavras devem possuir no mínimo 3 caracteres e estarem associadas à um 
tema. Campos que ficarem vazios serão desconsiderados. 


IS 
E 
õ 
e 
a 
o 
[= 
D 
E) 
3 
> 


Palavra 


Selecione um tema w 


Fácil w Selecione um tema w 


Fácil w Selecione um tema v 


Fácil w Selecione um tema v 


Fácil »w Selecione um tema v 


Fácil w Selecione um tema v 


Fácil w Selecione um tema w 


Fácil w Selecione um tema v 


Fácil w Selecione um tema v 


| BU! ú 
qo. o. 
O, RR 
< < 


e 


Selecione um tema vw 


Fonte: : https://gartic.com.br/ 


JOGAR 


gui csm | Padrão  Criadas | 


= | 
Alimentos 1 10 || 
| 
Alimentos 2 T 
Alimentos 4 9 
Alimentos 34 10 
Alimentos 39 9 | 
Info Sala Criar Sala 


PR Ms =. 


--P Gartic 


.. Desenvolvimento 


Etapa 2: Criar uma sala. 


Passo /: 


Ouando terminar este processo, clique em 
“criar” e repita este processo cinco vezes até 
atingir o total de 5O palavras. 


Insira até 10 palavras simultâneamente. As palavras devem possuir no minimo 3 caracteres e estarem associadas à um gui csm "Padrão  Criadas 
tema. Campos que ficarem vazios serão desconsiderados. - " 


mm | 


Palavra Dificuldade Tema 


cmo Trad 
ESsseB Alimentos 2 4 
E EE 
| Enciclopédia [Dic Alimentos 34 E 
| Papo [Fsci 4] TR = 
rabo Periódica | Diici o (7) Info Sala | Criar Sala | 
E es 
E EE 
E EE 


Alimentos 1 õ 


Fonte: : https://gartic.com.br/ 


--P Gartic 


. Desenvolvimento 


Etapa 2: Criar uma sala. 


Passo 8: 


Após adicionar as 5O palavras, aperte em "criar 
sala”. 


Insira até 10 palavras simultâneamente. Às palavras devem possuir no minimo 3 caracteres e estarem associadas à um gui csm "Padrão  Criadas 
tema. Campos que ficarem vazios serão desconsiderados. E b ha 


Palavra Dificuldade Tema Kiimenida g 


E E || 
ET gyqgeesgeee Alimentos 2 4 

E EE 
| Enciclopédia | Diicit Alimentos 34 8 
mo mas 
re EE 
| Tabela Periódica | Dica 
[Ca 
E EE 
E a 


Fonte: : https://gartic.com.br/ 
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Desenvolvimento 


Etapa 2: Criar uma sala. 


Passo 9: 


Agora você deve configurar a sala como 


desejar, adcionando um nome e suas outras 
caracteristicas. 


Preencha os dados abaixo para criar a sua sala de jogo. gui csm 


Padrão Criadas | 
Salas criadas por usuários não marcam pontos no ranking. o 
Usuários que criarem salas com nomes inadequados serão duramente penalizados. - 
SAR cin ni 
Nome da Sala: | CADA DEAD EAR ASAE SEDA 
Alimentos 4 10 
Tipo da Sala: | Geral v 
Número Máximo de ELES Alimentos 34 10 
Jogadores e, 
Meta de Pontos: | 120 Alimentos 39 , 
Tempo para Desenhar: | Normal “| Alimentos 45 8. 
[e | Es 
Tempo de Intervalo: | 10 segundos » | 
Acesso: as Apenas para Encauaus Info Sala Criar Sala 
(8) Cadastrados e não-cadastrados 
(6) Não 
Senha: O Sim: | | 


Fonte: : https://gartic.com.br/ 


-P Gartic 
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Considerações Finais 


Por meio da gamificação podemos 
perceber que há um maior estímulo para 
que os alunos participem de forma ativa 
das aulas, visto que a aplicação do jogo 
Gartic pode trazer maior interesse e 
diálogo entre os alunos e o professor. Além 
de participar do jogo, os estudantes 
apresentam suas dúvidas, levantam 
questões e as respondem, promovendo, 
assim, uma experiência prazerosa e uma 
maior troca de aprendizagem. 

Portanto, percebe-se que inovar e levar aos 
alunos metodologias diferentes, faz com 
que saia do padrão de uma aula tradicional, 
fazendo com que os discentes e até 
mesmo os docentes se afastem da ideia de 
que apenas o professor fala e o aluno 
escuta e, assim, não haverá apenas a 
memorização de um conteúdo, mas sim 
uma troca de aprendizagem. 


Fonte: : https://gartic.com.br/ 


* Capítulo 3 l 
Google Formulário 


Autores: 
Amanda de Oliveira Alves 
Jorge Ricardo Aparecido Santiago 


Introdução 


Durante o período de pandemia muitos professores 
tiveram que rever e reinventar suas metodologias de 
ensino. Dentro do ensino remoto é necessário pensar em 
todas as formas possíveis para trazer conhecimento aos 
alunos, além de procurar métodos de avaliação que 
sejam eficazes no processo de aprendizagem. 

O Google Formulário ou Google Forms é uma 
ferramenta utilizada na criação de questionários e 
realização de pesquisas. Esse recurso foi muito utilizado 
nas aulas lecionadas durante o período remoto, devido a 
sua fácil e intuitiva utilização. Com ele podem ser criadas 
diversas atividades, variando desde pesquisas no ramo 
acadêmico até a parte empresarial. Um ponto positivo 
dos questionários produzidos por essa ferramenta é o 
fácil compartilhamento por meio de links ou e-mails. 
Com o principal objetivo de promover uma fácil coleta 
de dados para uma análise mais simples, o Google 
Formulário tornou-se uma importante ferramenta 
avaliativa dentro do ambiente escolar. Isso se deve ao 
seu design simples e recursos acessíveis tanto para 
professores quanto para alunos. 

A ferramenta possibilita uma adequação a diferentes 
tipos de projetos, variando uma avaliação padrão ou 
elaborando um teste mais interativo e dinâmico, como 
exemplo uma trilha de atividades que cada resposta leva 
a uma página diferente. 


Fonte: https://docs.google.com/forms 


-P Google Formulário 
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Passo 1: Acessando google drive 


Para criar um novo teste no google 
forms é necessário ter uma conta 
google, pois após acessar o google drive 
(linkihttps://drive.google.com/drive/u/O/ 
my-drive), será solicitado acesso a sua 


conta google 


Google 


Fazer login 


Prosseguir para o Google Drive 


E-mail ou telefone 


Esqueceu seu e-mail? 


Não está no seu computador? Use o modo visitante para 
fazer login com privacidade. Saiba mais 


EDS 


Fonte imagem: https://docs.google.com/forms/d/1)jHKUTqpLwLIiB-N2KUHoG5BPSEyePbbvYGKvFTf12WIO/edit 


á Desenvolvimento 


Passo 2: Criando conta 
google 

Para criar sua conta será solicitado 
seus dados pessoais e um nome de 
usuário, logo depois será solicitado 
que clique em seguir. 


Google 
Criar a sua Conta Google 


Nome próprio Apelido 


Nome de utilizador (gmail.com 


Pode utilizar letras, numeros e pontos 


Utilizar o meu endereço de email atual em 


alternativa [D) = 
€ 


Palavra-passe Confirmar 


| - A carvino 
Lilize & ou mais carateres numa mistura de letras, numeros e Uma conta. Todo os ser ços 
simbolos. Google a trabalhar para si. 


[) Mostrar palavra-passe 


Iniciar sessão em alternativa | Seguinte | 


Fonte imagem: https://docs.google.com/forms/d/1)JHKUTqpLwLIiB-N2KUHoG5BPSEyePbbvYGKvFTf12WIO/edit 


/ 


,-P Google Formulário” | 


Desenvolvimento 


Passo 3: Criando conta google 


Após seguir o passo anterior o site irá solicitar 
sua data de nascimento e para aceitar os 
termos e pronto, você terá uma conta google 


Fonte imagem: https://docs.google.com/forms/d/1)jHKUTqpLwLIiB-N2KUHoG5DBPSEyePbbvYGKvFTf12WIO/edit 


para acessar o google drive. 


Bem-vindo ao Google 


O lalalais546G gmail.com 


À Google apenas irá utilizar este numero para fins de segurança 
da conta. O seu número não será visivel para outras pessoas 
Pode escolher mais tarde se o pretende utilizar para outros fins. 


Endereço de email de recuperação (opcional) 


Será utilizado para manter a sua conta segura 
Às suas informações pessoais são 


Dia Mês n Ano privadas e estão seguras. 


Data de nascimento 


Género w 


Por que motivo solicitamos estas informações 


Aceito os Termos de Utilização do Google. 


Aceito que as minhas informações sejam 
processadas conforme descrito acima e explicado 
de modo mais pormenorizado na Política de 

Privacidade. 


Cancelar 


,-P Google Formulário. 


“a | 
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Passo 4: Criando teste 


Ao acessar o google drive na tela 
inicial vai estar aparecendo a opção 
“novo+", após selecionar essa opção 
irá aparecer a opção de google 
formulário que no caso desse tutorial 
deverá ser selecionada a opção teste. 


l, Drive 


b [8] Meu Drive 


b Drives compartilhados 


da Drive Q Pesquisar no Drive 


Pasta 


Upload de arquivo 
Upload de pasta 


E3 Documentos Google 
Planilhas Google 
1 


Apresentações Google 


“ 4 dá rd “ 


Formulário em branco 


Teste em branco 


Pastas 
[1] Lixeira Com base emu elo 


Mais 


A 


Fonte imagem: https://docs.google.com/forms/d/1)jHKUTqpLwLIiB-N2KUHoG5DBPSEyePbbvYGKvFTf12WIO/edit 
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Passo 5: Acessando 
configurações 
Ao entrar no site e iniciar Um novo 
teste em branco, basta acessar as 
configurações clicando no botão 
escrito “configurações” na parte 
superior do site: 

nulário semtítulo DO sr O Os e Rê 


Formulário sem título 


Descrição do formulário 
Pergunta sem título [.u] (0) Múltipla escolha - n 
opção 1 Tr 


Adicionar opção ou adicionar “Outro” 


DO o e 


Respostas corretas (0 pontos) O [ij Obrigatória 


Fonte imagem: https://docs.google.com/forms/d/1)jHKUTqpLwLiB-N2KUHoG5BPSEyePbbvYGKvFTf12WIO/edit 


PN 


(LAS 
Cys) 
ENA 
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Passo 6: Criando teste 


* Agora, pode-se selecionar as opções 
desejadas, como se o aluno poderá ver a 
sua nota após a realização do exame ou 
não, se ele poderá ver as questões que 
respondeu errado ou a pontuação recebida 
em cada questão. Além de configurar o 
valor de cada uma das questões. O uso 
dessas opções vai ser de acordo com o 
interesse de cada mestre de educação. 


Criar teste 


Atribua pontuações, defina as respostas e dê feedback automaticamente. 


LIBERAÇÃO DAS NOTAS 


(8) Imediatamente após o envio 
() Posteriormente, depois da revisão manual 
Se esta opção for selecionada, a opção “Respostas — Coletar endereços de e-mail" será 


ativada 


CONFIGURAÇÕES DOS PARTICIPANTES 


Perguntas erradas 


Os participantes podem ver as perguntas que foram respondidas incorretamente 


Respostas corretas 


Os participantes podem ver as respostas corretas após a liberação das notas 


Valores 


Os participantes podem ver a pontuação total e os pontos recebidos para cada pergunta 


PONTUAÇÃO PADRÃO DOS TESTES 


Pontuação padrão das perguntas 


Pontos de cada pergunta nova 


Fonte imagem: https://docs.google.com/forms/d/1jHKUTqpLwLIiB-N2KUHOoG5BPSEyePbbvYGKvFTf12WIO/edit 
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Passo 7: configuração do teste 


- Logo abaixo há duas outras opções chamadas 
“respostas” e “apresentação” em que nelas é 
possivel decidir se há a coleta de e-mail dos 
alunos, se as respostas vão vir em ordem 
aleatória ou vão seguir uma específica, se o 
login vai ser limitado a uma única pessoa entre 
outras opções. 


Respostas io 
E E 8 as respostas são coletadas e protegidas 


Coletar endereços de e-mail 


Enviar aos participantes uma cópia das respostas 
E preciso ativar a opção Coletar endereços de e-mail. 


" 


Permitir a edição das respostas 
As respostas podem ser alteradas após o envio. 


LOGIN NECESSÁRIO 


Limitar a 1 resposta 


Apresentação Nr 
ormulário e as respostas são apresentados 


APRESENTAÇÃO DO FORMULÁRIO 


Mostrar barra de progresso 


Embaralhar a ordem das perguntas 


APÓS O ENVIO 


Mensagem de confirmação 
Sua resposta foi registrada. 


Editar 


Mostrar link para enviar outra resposta & 


Ver o resumo dos resultados 
Compartilhe o resumo dos resultados com os participantes 


RESTRIÇÕES 


Desativar o salvamento automático para todos os participantes 


Fonte imagem: https://docs.google.com/forms/d/1)jHKUTqpLwLIiB-N2KUHoG5BPSEyePbbvYGKvFTf12WIO/edit 


E a 


-P Google Formulário. 


/ 
é 

a 
” Aka 


/ 


|] 
] 
] 
.. Desenvolvimento 


Passo 8: Criando questões 


*- Realizadas todas as configurações necessárias basta voltar na 
aba “perguntas” localizadas no topo da tela e começar a criar as 
questões para o exame. 


Respostas Configurações 


> sem título 


- Nesse campo é possível escolher se a questão vai ser objetiva ou 
discursiva, curta ou de parágrafo ou se será obrigatória ou não. o 
interesse de cada mestre de educação. 


= Resposta curta 
ju 


ao 


(9) Múltipla escolha 


Caixas de seleção 


La] (o) Múltipla escolha - 


adicionar "Outro" 


(O pontos) Il [ij Obrigatória 


Fonte imagem: https://docs.google.com/forms/d/1)jHKUTqpLwLiB-N2KUHoG5DBPSEyePbbvYGKvFTf12WIO/edit 
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Passo 9: configuração do teste 


- Após criar todas as questões, basta 
clicar no botão “resposta correta” e 
definir a alternativa correta. Alêm de 
decidir os pontos que serão atribuídos 
para a mesma. 


No ano de 2020, uma grande quantidade de queimadas foi & Lu] (9) Múltipla escolha nd 
registrada no Pantanal. Mesmo antes do final do ano, 
2020 já foi considerado histórico no número de focos de 

— incêndio Analise ac alternativas a seouir e indinue nual - 


Baixa umidade X 
Temperaturas elevadas X 
Endurecimento de regras ambientais X 
Redução da fiscalização Vá X 
Uso do fogo para a abertura de novas áreas agropecuárias X 


Adicionar opção ou adicionar "Outro" 


Respostas corretas 


= 


(1 ponto) O dt Obrigatória O : 


Fonte imagem: https://docs.google.com/forms/d/1)jHKUTqpLwLiB-N2KUHoG5BPSEyePbbvYGKvFTf12WIO/edit 
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Passo 10: Criando questões 


Após concluir todo o processo basta clicar 
na opção “Enviar” localizada no canto 
superior esquerdo e compartilhar com os 
alunos, que pode ser por meio de e-mail ou 
link. 


das as alterações foram 2 (e) bD) o : 
vas no Google Drive 
Perguntas Respostas O Configurações Total de pontos: 7 


ESSA 1 de2 


Queimadas . " 


Enviar formulário x 


Coletar e-mails 


Enviar por e-mail 


Queimadas 


Este é um convite para você preencher o formulário: 


(1) Incluir formulário no e-mail 


O+ Adisinnas anlaharasdaras Cance lar Enviar 


Fonte imagem: https://docs.google.com/forms/d/1jHKUTqpLwLIiB-N2KUHOoG5BPSEyePbbvYGKvFTf12WIO/edit 
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Passo 11: Acompanhando as respostas 


Por último, para acompanhar o desenvolvimento 
dos alunos basta ir na opção “respostas” que 
será possível ver as notas de cada aluno, além de 
apresentar um gráfico que mostra o 
desempenho da turma como um todo. É nela 
também que pode se encerrar o período de 
envio das respostas e finalizar a prova. 


: Todas as alterações foram p : 
=| Queimadas O  Saivasro Goode Drive os e : 


ES 1de2 
. Dé H O 
Queimadas ER gs 
Perguntas Respostas (E) Configurações 
13 respostas 


Resumo Pergunta Individual 


[1] Informações 


Mediano Mediana Intervalo 
415/7 pontos 4/7 pontos 2-7 pontos 


Distribuição do total de pontos 


tt ce partcipantes 
o — [8] us do 
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Exemplos de coletas de respostas do 
teste utilizado durante uma intervenção 


[] Perguntas erradas com frequência Q 


Pergunta Respostas corretas 


As queimadas, cenas corriqueiras no Brasil, consistemem prática cultural relacionada com um 
método tradicionalde “limpeza da terra” para introdução e/ou manutençãode pastagem e campos 
agrícolas. Esse método consisteem (a) derrubar a floresta e esperar que a massa vegetalseque; 
(b) atear fogo, para que os resíduos grosseiros,como troncos e galhos, sejam eliminados e as 
cinzasresultantes enriqueçam temporariamente o solo. Todosos anos, milhares de incêndios 
ocorrem no Brasil, embiomas como Cerrado, Amazônia e Mata Atlântica, emtaxas tão elevadas, 
que se torna difícil estimar a áreatotal atingida pelo fogo. Um modelo sustentável de 
desenvolvimento consiste em aliar necessidades econômicas e sociais à conservação da 
biodiversidade e da qualidade ambiental. Nesse sentido, odesmatamento de uma floresta nativa, 
seguido da utilizaçãode queimadas, representa: 


3/13 


(UNESP) Os animais da Amazônia estão sofrendo com o desmatamento e com as queimadas, 
provocados pela ação humana. A derrubada das árvores pode fazer com que a fina camada de 
matéria orgânica em decomposição (húmus) seja lavada pelas águas das constantes chuvas que 
caem na região.(J. Laurence, Biologia.) O contido no texto justifica-se, uma vez que: 


6/13 


No ano de 2020, uma grande quantidade de queimadas foi registrada no Pantanal. Mesmo antes 
do final do ano, 2020 já foi considerado histórico no número de focos de incêndio. Analise as 1/13 
alternativas a seguir e indique qual fator não favorece o aumento de queimadas: 


Pontuações Liberar pontuações 


Eras Ursa Pontuação eceteçs i a 
Rr; liberada 

- “(Ogmail.com 3 12 de nov. 14:36 
catarse: vovu.(Dhotmail.com 3 12 de nov. 14:43 
ar (Dgmail.com 4 12 de nov. 14:43 
ia — gmail.com 3 12 de nov. 14:45 
a * + ifsuldeminas.edu.br 4 12 de nov. 14:54 
ifsuldeminas.edu.br 4 12 de nov. 14:54 
am 5 16 de nov. 15:10 
pa e eme e rr ONEREM COO 5 26 de nov. 09:08 
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Exemplos de coletas de respostas do 
teste utilizado durante uma intervenção 


Nome 


13 respostas 


2 
ATT) ACFTH) ATT) A(TTH) A(TTH) 1(7,7%) 1 (7,7%) 1(7,7%) 1(7,7%) 
1 | I | 
0 
Agatha Caroline T João "TT. LuizF Pedro” 1 agatha f.. 
Bianca - = Emanuele”  “.. Leandro da Lívia Samuel 


Perguntas sobre o tema 


As queimadas, cenas corriqueiras no Brasil, consistemem prática cultural relacionada com 
um método tradicionalde “limpeza da terra” para introdução e/ou manutençãode pastagem 
e campos agricolas. Esse método consisteem (a) derrubar a floresta e esperar que a massa 
vegetalseque; (b) atear fogo, para que os resíduos grosseiros,como troncos e galhos, sejam 
eliminados e as cinzasresultantes enriqueçam temporariamente o solo. Todosos anos, 
milhares de incêndios ocorrem no Brasil, embiomas como Cerrado, Amazônia e Mata 
Atlântica, emtaxas tão elevadas, que se torna dificil estimar a áreatotal atingida pelo fogo. 
Um modelo sustentável de desenvolvimento consiste em aliar necessidades econômicas e 
sociais à conservação da biodiversidade e da qualidade ambiental. Nesse sentido, 
odesmatamento de uma floresta nativa, seguido da utilizaçãode queimadas, representa: 


3/13 respostas corretas 


Método eficaz para a 
manutenção da fertilidade do s... 


— 1 (7,7%) 


Atividade justificável, tendo em 
vistaa oferta de mão-de-obra. 


3 (23,1%) 


“ Destinação adequada para os 
resíduos sólidos resultantes da... 


3 (23,1%) 


Ameaça à biodiversidade e 


, 5 É 6 (46,2%) 
impacto danoso à qualidade do... 


Valorização de práticas 
tradicionais dos povos que dep... 


0 (0%) 


Fonte imagem: https://docs.google.com/forms/d/1jHKUTqpLwLIiB-N2KUHOoG5BPSEyePbbvYGKvFTf12WIO/edit 


-P Google Formulário | 


-* Considerações Finais 


Após utilizar a plataforma é possível 
perceber que não existe dificuldade em 
acessar e usar todos os recursos 
disponíveis, sendo muito recomendada 
para todos os públicos da área da 
educação, variando desde mestres até 
OS iniciantes na docência. Além da 
criação de provas e testes, ela é muito 
usada para receber feedbacks sobre 
aulas ministradas. Foi por esse motivo 
que os diversos alunos Pibidianos a 
vem usando, para conseguir uma 


resposta sobre o que há de errado em Fonte: https://docs.google.com/forms 
suas aulas e o que pode ser melhorado. 

Portanto, pode-se concluir que a 

plataforma é um ótimo recurso para a 

educação, devido sua utilização ser 

muito fácil até mesmo para aqueles 

com dificuldades com tecnologias. 


Capítulo 4 
KAHOOT 


Autores: 
Caio Manoel Vieira 
Napoleão Zeituni Júnior 


> Kahoot 


Caio Manoel Vieira e Napoleão Zeituni Jr. 


Introdução 


O Kahoot é uma plataforma digital com 
compatibilidade Android e IOS, além da 
possibilidade de acessá-la pelo próprio 
navegador. Tal plataforma permite a 
confecção de perguntas sobre algum tema de 
seu interesse, podendo ser perguntas de 
múltipla escolha e com mais de uma resposta 
correta, de verdadeiro ou falso, de resposta 
curta ou de Puzzle. E o diferencial desta 
plataforma é que ela pega alguns elementos 
de jogos, como por exemplo: pontos para 
aqueles que acertarem, e mais pontos para 
quanto menos tempo for necessário para 
selecionar a alternativa correta; há um placar 
de classificação, com destaque para os $ 
melhores que ficam no “pódio” virtual. Isso 
acaba por “gamificar' a atividade, e fornece 
incentivos para a motivação da participação 
das pessoas/alunos (MEIRA; BLIKSTEIN, 
2020). 


Fonte: https://fcmsantacasasp.edu.br/lo-oficina-de-revisao- 
de-conteudos-por-disputas-online-kahoot/ 


Fonte: https://create.kahoot.it/auth/login 


Pe 
-P Kahoot ES 
| dra 
! 
: 
' 


/ 
“.* Desenvolvimento — Cadastro 


Etapa 1: Fazer Cadastro ou 
Login na Plataforma. 


Passo 1: faça o login na plataforma ou crie 
uma conta. 


Fazer login 


Nome de usuário ou e-mail 


Para ISSO, acesse O site 
https://create.kkahoot.it/auth/login, e basta digitar 
o nome de usuário ou e-mail caso já possua um ida 
cadastro e clicar em “Fazer Login”, ou ainda, o o» 
usuário possui a opção de fazer login clicando Esqueceu a senha? Redefina sua senha 


sobre alguns itens, como “Continuar com o 
Google”. 


Fazer login 
ou 


Caso contrário, clique em Inscrever-se lá 
6 common | 
embaixo, para cadastrar sua conta na plataforma 
Cana CEE 
CE 
CHEESE 


Nao tem uma conta? Inscrever-se 


Fonte: https://create.kahoot.it/auth/login 


d | | 
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/ 
“,* Desenvolvimento — Criação do Kahoot 


Etapa 2: Acessar o link do site 
para iniciar a criação do Kahoot. 


Passo 1: copie e cole o link na barra de pesquisa. 


Automaticamente, o usuário será direcionado para o endereço 
https://create.kahoot.it/creator que disponibilizará algumas opções 
para o usuário escolher de acordo com seu interesse a atividade a 


ser criada. 


Passo 2: clique em Criar. 


Meus kahoots 


AccessPass X) Fazer upgrade Compartilhar — E A 


“P Quizz sobre o 
E |, SistemasSolar 


5 perguntas 


os! Vincule uma série de kahoots e atribua- Napo. ztir 2 jogos 
im curso. Acompanhe o andamento com 


dos do curso, envie lembretes e edite o Deficiência Auditiva 


corresponda às necessidades dos alunos. 
3 perguntas E 
Napo ztir 2 jogos 


Ver tudo (2) 


Fonte: https://create.kahoot.it/auth/login 


,-? Kahoot 


Passo 3: escolha o tipo de Kahoot 


Neste passo, o usuário pode selecionar se 
quer um modelo já pré-editado para facilitar 
a sua criação em cima de slides, provas, entre 
outras opções, ou iniciar do Zero criando 
perguntas no estilo Ouizz. Para essa última 
opção, basta clicar em "Criar. 


Passo 4: escolha o tipo de Pergunta 


Agora, o usuário deve definir qual o tipo de 
pergunta ele pretende criar. Para isso, basta 
clicar em Tipo de Pergunta e selecionar, se 
quer "Ouizz" ou "Verdadeiro e Falso”. 


Vale ressaltar que o plano gratuito 
disponibiliza apenas dois tipos de perguntas, 
sendo os dois já citados. Para ter acesso aos 
outros tipos (estrela do lado da pergunta), o 
usuário deverá fazer upgrade da plataforma, 
pagando um determinado valor. 


/ 
“,* Desenvolvimento — Criação do Kahoot 


C Tipo de pergunta 


E º 
Resposta curta Puzzle 
Coletar opiniões 
(8: 
Nuvem de 
Enquete palavras 


Pergunta aberta 


Fonte: https://create.kahoot.it/auth/login 


,-? Kahoot 


Passo 5: Comece a criação, digitando 
a sua primeira pergunta. 

Para isso, o usuário deverá clicar sobre o 
texto “Comece a digitar a pergunta" e deverá 
digitar o texto de seu interesse, com 
comando para o público que responderá a 
questão. 


Passo 6: Se for de sua preferência, 
insira uma imagem na sua questão 
para orientar melhor o público sobre o 
que se trata. 


Para isso, o usuário deverá clicar sobre o 
simbolo de "+" e selecionar uma imagem, seja 
do próprio dispositivo utilizado ou da 


internet com o link da imagem. 


/ 
“,* Desenvolvimento — Criação do Kahoot 


Comece a digitar a pergunta 


Comece a digitar a pergunta 


Encontre ed mídia 


ou arraste uma imagem para envi 


Fonte: https://create.kahoot.it/auth/login 


,-? Kahoot 


Passo 7: Selecione e digite quais as 
respostas que deseja colocar em sua 
questão, tanto incorretas, como 
aquela (s) correta (s). 

Para isso, o usuário deverá clicar sobre o 
texto "Adicione resposta" e deverá digitar o 
texto de seu interesse, com resposta correta 
e incorreta. 


Passo 8: Selecione quais as respostas 
que deverão ser constadas como 
corretas. 


Para isso, o usuário deverá clicar sobre o 
círculo daquela (s) alternativa (s) que estiver 
correta para a Inteligência Artificial 
reconhecer no momento da efetuação da 
atividade. 


/ 
“,* Desenvolvimento — Criação do Kahoot 


Adicione resposta 1 


E Adicione resposta 3 (opcional) [ia] 


Fonte: https://create.kahoot.it/auth/login 
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Passo 9: Selecione o tempo limite 
para a escolha da resposta. À Simpsss paia 


Para isso, o usuário deverá clicar em É cui q 
"Limite de tempo" e selecionar quantos 
segundos ou minutos serão necessários 
para que cada usuário consiga responder — 
aquela devida pergunta. isentos 


> 20 segundos / 


(D Limite de tempo 


30 segundos 


T minuto 


T minuto 30 segundos 


Passo 10: Criar mais perguntas se for 
do interesse do(a) Professor(a). 


2 minutos 


4 minutos 


Para isso, o usuário deverá clicar sobre 
Adicionar Pergunta", sendo direcionado a 
uma nova página a ser editada, configurando 
novamente o que já foi explicado nos passos 
anteriores. 


Excluir Duplicar 
" RES e neen 


3 Quiz 


Saturno é um plan... 
A Eletrostática 
Adicionar 


pergunta 


Fonte: https://create.kahoot.it/auth/login 
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Passo 11: Clique em salvar para 
concluir o seu Kahoot. 


O Visualizar Sair 


Para isso, o usuário deverá clicar em 
"Salvar" no canto direito superior da tela. 


Fonte: https://create.kahoot.it/auth/login 


Adicionando os toques 


Passo 12: Coloque um Título id 


Insira um título e uma descrição para seu 


(obrigatório) em seu Kahoot e uma 
descrição (opcional). 

Para isso, o usuário deverá clicar sobre 
"Inserir título do kahoot.., nomeando a 
atividade criada, e se quiser, uma breve 
descrição da sua atividade. Posteriormente, 
deverá clicar em "Continuar" para concluir. 


kahoot. 


Título 


Inserir título do kahococt... 


seu kahoot. 


Descrição (Opcional) 


Uma boa descrição vai ajudar outros usuários a 


encontrarem seu kahoot. 


Cancelar 


Fonte: https://create.kahoot.it/auth/login 


,-? Kahoot 
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Passo 153: Finalize seu Kahoot. 


Para isso, o usuário deverá clicar em 
"Compartilhe com outros”. 


O kahoot está pronto 


Passo 14: Copie o link e Compartilhe. 


à L i E q = nº” À f 
Jula & pussirel! Orida ST, CONTIpid! df = 


O usuário será direcionado para uma 
página onde constará o link jPpara 
compartilhamento, e deverá  copiá-lo, 
clicando em “Copiar”. Se der certo, aparecerá o REigara 5 
"Copiado". Pronto, agora basta encaminhar o 
link para quem desejar! 


https://create.kahoot.it/details/b0e9b62c-7607-4aba-9827-Ba 4 BEM eteJejF Te fo). 


Compartilhar esse kahoot com... 
9004000 


Pesquisar e-ma nome ce usuarionome do grupc Q, 


Teste esse kahoot 5 


Compartilhe com outros > 


Voltar para editar 


O 
26 


Encontre pessoas ou grupos pesquisando pelo 
nome, nome de usuário do Kahoot! ou por 
endereço de e-mail 


Fonte: https://create.kahoot.it/auth/login 
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,-? Kahoot 


Considerações Finais 


Agora, caro leitor, você já será capaz de 
participar, criar e utilizar os principais itens 
da plataforma Kahoot. Esta plataforma 
poderá ajudar muito na elaboração de 
atividades, sejam elas diagnósticas ou 
avaliativas. Devido ao fato de possuir vários 
elementos dos games, eles podem funcionar 
como um atrativo para aumentar o 
engajamento e participação dos alunos nas 
aulas. Isso se deve, em especial, pelo placar 
de pontos que pode estimular a 
competitividade, e para ter uma das maiores 
notas, os alunos precisarão estudar. Essa 
plataforma foi muito utilizada nas 
intervenções do Pibid, pois além de ser 
dinâmica, estimula a concentração e 
raciocínio rápido dos alunos. 


ahoot! 


Fonte: https://create.kahoot.it/auth/login 


Capítulo 5 
MENTIME TER 


Autores: 
Helena Martins Oliveira Guimarães 
Luiza Consoli Paciullo 


Introdução 


O Mentimeter é uma plataforma 
utilizada para criar e compartilhar 
apresentações interativas que permite 
a interação em tempo real entre os 
apresentadores e o público: tornando 
as reuniões agradáveis, envolventes e 
inclusivas. 

Contém ferramentas de perguntas 
personalizáveis, questionários, 
feedback, enquetes/votações, nuvem 
de palavras, ranking, entre outros 
recursos que são compartilhados 
através de um código gerado pelo 


apresentador. 


Mentimeter 


o X | E3 Helense! x dl Inte. 


Produto» Soluções» Preços Blog 


Crie apresentações e 
reuniões interativas onde 
quer que você esteja 


Utilize slides de perguntas, quiz, word clouds, perguntas e 
respostas (Q&A) e outros recursos para obter respostas em 
tempo real em sua apresentação remota, híbrida ou 
presencial 


Minhas apresentações 


TN” 


Fonte: https://www.mentimeter.com/pt-BR 
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Etapa 1 


Passo 1: Cadastro 


Clique para realizar um cadastro 
com seu e-mail ou vincule com sua 
conta Google ou Facebook. 


Passo 2: Senha 


Escolha uma senha confiável e que 
você vá lembrar. 


ou use seu email 


Nome e sobrenome 
Seu endereço de email 


Escolha sua senha 


O, 


Mínimo 6 caracteres 


= 
Ancoincrrovor ua 
ÃO se inscrever, VÔO 


cê aceita nossos termos e políticas de 


Fonte: https://www.mentimeter.com/pt-BR 


cesse 


= Mentimeter 


Produto» Soluções» Preços Blog 
Crie apresentações e reuniões 
interativas onde quer que você esteja 


Utilize slides de perguntas, quiz, word clouds, perguntas e respostas (Q&A) e 
outros recursos para obter respostas em tempo real em sua apresentação 
remota, híbrida ou presencial 


Ea) 9) 


Fonte: https://www.mentimeter.com/pt-BR 


=»! Mentimeter 


Crie sua conta gratuita na 
Mentimeter 


E] Cadastre-se com sua conta do Facebook 


G& Cadastre-se com sua conta Google 


Fonte: https://www.mentimeter.com/pt-BR 
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Etapa 2: 


Passo 1: Primeira Apresentação 


Feito o cadastro, pode-se começar a 
criar uma apresentação na opção 
“New presentation”. 


Passo 2: Criando 


Automaticamente o editor será 
levado para a tela inicial de 
apresentações, cujo deverá focar no 
painel à direita da tela. 


Passo 3: Painel de Recursos 


É nele que poderá ser escolhido o tipo, 
as opções de editar conteúdo e 
customização da pergunta. 


O 
ne! 


No presentations here yet! 


Start creating interactive and engaging presentations to include your audience. 


Simple presentation builder 


+ New presentation 


Fonte: https://www.mentimeter.com/pt-BR 


na. Multiple Choice 


& Word Cloud 

e Open Ended 

1 Scales 
Ranking 


Q&A 


Quiz Competition 


Select Answer 


Tm m Amma 
bd 


Fonte: https://www.mentimeter.com/pt-BR 
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Etapa 2: 


Passo 3: Painel de Recursos 


É nele que poderá ser escolhido o tipo, 
as opções de editar conteúdo e 
customização da pergunta. 


ABC) Vvorda Liloua Dá 


Add meta description 9 


Your question ? 

Word Cloud 
Add longer description 
Entries per participant ? 


3 
Image ? 


Drag and drop or click to select an image 


ported fíte types are .png, jpg. gif, .svg 


Extras 


Let participants submit multiple times ? 


Fonte: https://www.mentimeter.com/pt-BR 


Advanced layouts BETA 


TABC) Vvord Cloud Y a 


Slide settings ? 9 


Close voting 
Hide instructions bar ? 


Hide results Show results on allslides 


Layouts BETA 
==) 8= = = == E 


Image ? 


Drag and drop or click to select an image 


rted file types are .png, jpg, .gif. .svg 


Fonte: https://www.mentimeter.com/pt-BR 
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o . a * 
Etapa 5: + Newslide *, Import 
Passo 1: Adicionar mais Slides 
Para apresentar suas perguntas é > 
necessário adicionar outros slides de 

= = k Word Cloud 1 
questões a sua apresentação clicando 


em "'+New slide”. 


Fonte: https://www.mentimeter.com/pt-BR 


: . . * 
Passo 2: Selecionar o tipo de slide x Cancel A Import 
Ao se adicionar um novo slide, já é sugerido 
ns l . : Popular question types ? 
ao usuário que selecione o tipo de slide. 
1 & " 
Multiple Choice Word Cloud Open Ended 
Passo 3: Repita o processo — 
Scales Ranking Q&A 
Repita o processo até que se finalize todos 
as atividades desejadas. ii 
Add more 
Quiz Competition ? 
= » 
Select Answer Type Answer 
Content slides ? 
E = 


Fonte: https://www.mentimeter.com/pt-BR 
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Etapa 4: 


Passo 1: Compartilhe seu 
Mentimeter 


Após a finalização de todas as 
perguntas, deverá ser compartilhado 


um OR Code, link ou código de acesso. 


Isso se dará ao clicar primeiramente 
em "Share". 


Share 


Invite collaborators Participation 


Anyone with the link, code, orQR w 


Temporary voting code ? 


The voting cod 


Voting link 7? 


https://www.menticom/cwgro/vabw 


O 


Who can join and vote on this presentation? 


Copy link 


Dles “0! AD. 


Fonte: https://www.mentimeter.com/pt-BR 


Settings 


Presentation sharing 


Expand 


» 7421 4509 iB valid now and expires in 2 days. 


E Download QR 


ay 


Fonte: https://www.mentimeter.com/pt-BR 


Desenvolvimento 


Etapa 4: 


Passo 2: Código de Votação 


Caso prefira utilizar o código de 
votação, além de ser repassado a 
sequência numéria, também deverá 
ser compartilhado o link 
https://www.menticom/, onde deverá 
ser inserido esse código para 
participar do Mentimeter criado. 


Passo 3: OR Code e link 


Caso prefira utilizar esses dois 
métodos, os alunos já serão 
redirecionados ao mentimeter criado 
sem a necessidade de inserir o código 
de votação. 


=! Mentimeter 


Please enter the code 


1234 5678 


The code is found on the screen in front of you 


https://wuww.menti.com/ 


RR 
A, 


-? Mentimeter 


-* Considerações Finais 


O Mentimeter permite que líderes de 


Acesse wwwmenticom e use o código 1743 8412 


palestras, eventos, oficinas e outros tipos 


Quais cogumelos comestíveis 


de reuniões formais e informais se | vocêconhece? 


nenhum 


shitake shiitake 


envolvam com o público, oferecendo = | 
: Dao à Shimeji ;: 
erramentas fáceis de usar para tornar as 5 champignon 

j | | - esmo 
apresentações interativas e 
interessantes devido sua amplitude de 
fe rra mentas. ' Presenter notes 

Nrite some helper text to fall back onto during the presentation... 

A descrição e o passo a passo contidos EO 
neste guia de ferramentas digitais 
permite ao leitor explorar e utilizar o peer msm 


é é capaz de identificar um cogumelo venenoso? 


aplicativo de maneira simples, com Oo rque a que acha certa de acordo com as imagens 
intuito de inserir ferramentas digitais nas ; 


suas aulas, tirando ela da monotonia das 


aulas expositivas tornando-a mais 


atrativa para os alunos. 


ta fall back onto during the presentation. 


Fonte: https://www.mentimeter.com/pt-BR 
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-P Padlet 


Introdução 


Recurso para construção de mural 
virtual, on-line, colaborativo e gratuito; 
possibilita aos usuários curtir, comentar 
e avaliar as postagens de materiais 
publicados no mural, além de 
compartilhar com demais usuários para 
visualização ou edição do mesmo. 
Ferramentas como o Padlet, que 
possuem caráter associativo, 
promovem a participação coletiva dos 
indivíduos, colaborando para discussões 
e interações entre ideias e culturas 
diferentes; além de promover também 
uma dinâmica de aprendizado diferente 
das comumente utilizadas . 


*4r padlet 


Fonte: https://pt-br.padlet.com/ 


.. Desenvolvimento 


Etapa 1: Criar uma conta 


Passo 1: inscrever-se 


Acesse o link 
(https://padlet.com/dashboard) e 
escolha a forma que deseja para 
acessar a plataforma, ela permite 
criar um usuário ao informar um e- 
mail e senha ou se inscrever com 
contas Google, Microsoft e Apple. 
Selecione a opção que deseja e 
após isso entre na ferramenta. 


Inscrever-se 


Aqui é o seu lugar 


Registre-se com o Google 4 


Inscrever-se com a Microsoft 


É Inscrever-se com a Apple 


Ou inscreva-se com um e-mail 


Fonte: https://pt-br.padlet.com/ 
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Etapa 2: Criar um Padlet 


| 
|] 
|] 
4 
4 
a O 
Passo 1: 


Desenvolvimento 


Ao acessar a página inicial da 
plataforma, clique na opção “Criar 
um padlet' na lateral superior direita. 


% 


9e0081297 


oo 
So 


Galeria 


Hi, Geovana 
Este é o Padlet! 


Recentes 


G) 


8 


& Criados 
Compartilhados 
Curtidos 


Arquivados 


od OS Yu 


Nova pasta 


Entrar em um padlet Criar um padlet 


lb, Nome Data 


Padlet Basic 


Recentes 


Favoritos 


Fonte: https://pt-br.padlet.com/ 
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> Padlet 


Desenvolvimento 


Etapa 2: Criar um Padlet 


Passo 2: 


É disponibilizado vários layouts, que 
são modelos de organização do 
mural. Escolha o modelo que deseja 
criar, e clique em “Selecionar”. 


Linha do tempo re 


| fel ã E á ] A pera E E 
Persio ne O CoOntevoo em uma 
] EITA Jr 

linha horizontal. 


Fonte: https://pt-br.padlet.com/ 
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Etapa 2: Criar um Padlet 


Passo S: 


Ao selecionar uma opção, abrirá 
uma barra na lateral direita com as 
seguintes informações: 

e Titulo 

- Descrição 

- O tipo de papel de parede da 
sua escolha; 

- O tema (cor da postagem e 
estilo da fonte); 

- Ícones do mural; 

- A opção Postando (que permite 
o nome do autor de cada 
postagem e os comentários de 
espectadores); 

- Etiquetas (que funcionam como 
palavras-chaves) e o endereço 
do material 

Ao terminar de preencher os dados 
clique em “próximo”. 


FECHAR Modificar 


Titulo Sd 


Meu padlet diferenciado 


Nenhuma > 


Endereço 
Link exclusivo para seL 


padlet. padlet.com/cristianebashiyo7/ 


COPIAR P/ ÁREA TR. 7vpfy3miI88thzi5 


Fonte: https://pt-br.padlet.com/ 
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Etapa 2: Criar um Padlet 
Passo 4: 


Clique no ícone “+”, no canto inferior 
do quadro, para adicionar os 
conteúdos que você deseja. 

Tal conteúdo pode conter: texto, 
imagem, vídeo, entre outras opções. 


'Padlet 1) 


Meu padilet diferenciado 


(o 


Fonte: https://pt-br.padlet.com/ 
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Etapa 2: Criar um Padlet 
Passo 5: 


É necessário um título para o item, 
links e fotos; clique nos ícones 
oferecidos e será permitido que 
seja insirado vários tipos de 
conteúdo. 


Fonte: https://pt-br.padlet.com/ 
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.. Desenvolvimento 


Etapa 2: Criar um Padlet 


Passo 6: 


Crie o padlet da forma que você 
desejar, com tarefas, lembretes ou 
até mesmo compromissos. Para 
editar o mural quando quiser, é só 
clicar no ícone de edição. 


Padel PP) 


| 


Meu padlet diferenciado e 


PIBID Editar 


Fonte: https://pt-br.padlet.com/ 
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dá Desenvolvimento 


Etapa 5: Compartilhar um 
Padlet 


Passo 1: 

Na necessidade de compartilhar 
padlets, clique no ícone ,no alto da 
tela, à direita. 


Padler 
Geovana Aparecida * Tám 
Meu padlet diferenciado = 
PIBID Editar 
mm] 


Fonte: https://pt-br.padlet.com/ 


Desenvolvimento 


Etapa 5: Compartilhar um 


Padlet 


Passo 2: 


O compartilhamento com outros 
membros do Padlet, pode ser por 
OR Code, e-mail, link, Google 
Classroom, Twitter e Facebook. 
Escolha a opção que melhor 
atender suas necessidades. 


FECHAR Compartilhar 


Compartilhar 
c> Copiar link para a área de transferência 


és Obter código QR 


Pd 
A 


Incorporar no seu blog ou site 


E-mail 


IN 


Compartilhar no Facebook 


Compartilhar no Twitter 


EE) 


Compartilhar no Google Classroom 


Fonte: https://pt-br.padlet.com/ 
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Etapa 5: Compartilhar um 
Padlet 


Passo S: 


Você pode permitir que visualizem VOLTAR Alterar privacidade 
o conteúdo ou façam edições nele. 
Clique em “Pode escrever” e defina 
a opção desejada em “Permissões 
de visitantes”. 


Privado 


[ai Mantenha o padlet oculto do público. Mesmo O 
que alguem consiga encontra-lo, essa pessoa 


não conseguirá acessá-lo 


Senha 
Mantenha o padlet oculto do público. Se eu 

Or  optarpor com partilhá-lo com alguém, essa (O 
pessoa precisara de uma senha para acessa- 


lo. 


Secreto 


9 Mantenha o padlet oculto do público. 


Ico. Se el O 
optar por compartilhá-lo com alguem, essa 


pessoa conseguira acessa-lo 
Fr = 
Público 


SG Deixe que o mundo inteiro veja este padlet. O 


Plasmas e e rÊ 
Coloque-o no meu perfil 


Somente visitantes conectados «& 


Permissões de visitantes Pode escrever 


Fonte: https://pt-br.padlet.com/ 
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é Resultados 


Considerando os resultados obtidos de uma 
aplicação do recurso feita em uma das 
intervenções propostas pelo PIBID. 


Gabries A. Mormes «10 + PRA 


Quadro de Feedback aula sobre queimadas 


Deixe sua sincera opinião nossa aula e nos ajude na avaliação 


E o que você não 
entendeu sobre o 
tema? 


“Você conseguiu 
entender o conteúdo? 
O que você mais gostou 
de aprender? 


Você gostou dessa 
aula? De O a 10, que 
nota você nos daria? 


Consegui entender de forma 


clara o conteudo trabalhado. 


Importância de evitar as 


queimadas 


À importância de não fazer 
queimada 


E A história foi bem legal ; 


que as queimadas estão 

10 prejudicando nosso planeta é 

Wa sempre importante 
És) A E 


Foi muito bom essa aula, 
pequei mais noção do 
quanto às queimadas 
prejudicam o nosso planeta 
terra. 


queimadas 


| Aula bem clara 


== 


Consegui compreender 
todo o conteudo 
apresentado na aula. 


Gostei bastante, muito 
interessante! 
rc Me. 

sim, gostei de relembrar do 
quão importante e combater 
as queimadas e 05 


e. O 1 à Cs Ed 
j a já [ ' ' io 
: . = i ii : cai) = ad E a 
E LO É ni Jo = k = i | 
p= - ! b E] ; = "m ' 


E Na a * e É a E] j em E lisa 
] a | * | : j 


na "o, 


5 a ' dê ' E! = La 


; E à - um 


-— a 


Fonte: https://pt-br.padlet.com/ 
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é Resultados 


Considerando os resultados obtidos de uma 
aplicação do recurso feita em uma das 
intervenções propostas pelo PIBID. 


Você acha que como 
jogo fica mais facil 
entender o conteúdo? 
Qual a sua opinião? 


Você gostou do jogo 
interativo? De 0a 10, 
que nota você nos 

daria? 


Quais ações podem ser 
feitas para preservar o 
meio ambiente? 


Quais pontos você acha 
que deveriamos 
melhorar? 


utilizar mais produtos 
reutilizaveis, como exemplo, 
sacolas de pano, ao invês de 
sacolinhas de plastico. 


Sim, nota ONO : Ds ensinamentos 


ESIÓUOS Urbanos, 520 algumas O 


E atitudes que podem ajudar na 
Sim, aprendendo jogando | preservação do meio ambiente 
e a melhor coisalrsrs É 


E o consumo de carnes, 
LES, MM =coroms: | economizar água e energia. 


Sim, Dem mas far 


Descartar lixos nos seus 
devidos lugares, utilizar 


a CI a 
e menos produtos 
o IO | VD 
' descartáveis, tomar banho 
* "id E | mais rápido, entre outros. 
' TO - E 
| E E = = m 
E a Pi Economizar energia; 
to [ Economizar papel; Reduzir o 
so | Sim, é uma forma de 4 P E é 
nl E e consumo de plastico; 
Ea a interação divertida que nos E 
fi ds nes | Descartar lixo de forma 
= ajuda a entender bem o 
| correta, entre outros. 
conteudo. 
a 1 Ra o - E; q l So 
E a E Si <= oo. o | + mM 
p= 
pie 
- F 
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Considerações Finais 


O Pladet é uma ferramenta de fácil 
utilização, que possibilita a construção 
de uma linha de raciocínio 
complementar, ou seja, várias pessoas 
conseguem expor seu pensamento 
complementando o do outro; com isso 
faz com que as intervenções se tornem 
mais interessante pedagogicamente, 
pois os alunos irão se esforçar para 
trazer uma informação diferente da 
anterior e complementar à linha de 
raciocínio. Outro ponto positivo da 
ferramenta é sua facilidade de 
manuseio, que possibilita o acesso 
rápido e descomplicado; se tornando 
favorável ao discente no momento de 
realizar a atividade; e também favorável 
ao docente no momento de corrigir a 
mesma. 


*4r padlet 


Fonte: https://pt-br.padlet.com/ 
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Capítulo 7 
QUIZIZZ 


Autores: 
Stefani Monique Martins 


--? Quizizz 


Introdução 


O OQuizizz é um software que permite usar e 
criar “Quizes” para jogar em sala de aula ou 
como trabalho de casa. 

Dentro da plataforma você pode optar por já 
usar um quizz pronto ou até mesmo 
personalizar o seu na forma como julgar 
necessário. Podendo assim, escolher entre o 
modo professor ou aluno, tal como o 
conteúdo desejado. 

A ferramenta é bem dinâmica e possui várias 
formas de moldar as atividades, podendo ser 
feita por meio de imagens, vídeos e diversas 
formas de respostas. Durante o período de 
pandemia da COVID - 19 várias ferramentas 
digitais foram colocadas em salas de aulas 
pelos professores para tornar o ambiente de 
estudo mais intuitivo e chamativo. Diante 
dessa perspectiva, faz-se necessário sempre 
uma atualização por parte do professor para 
que aprenda a utilizar novas ferramentas 
digitais para se trabalhar em sala de aula. O 
uso destas ferramentas auxilia na 
transmissão de conhecimento e no processo 
de ensino e aprendizagem tornando a aula 
mais divertida e agregando a participação dos 
alunos. 


& quizizz.com/?fromBrowserLoad=true 


Quizizz Pora trabalho Pora professores Escolas e distritos 


A plataforma 
100% de 
engajamento 


Ju estionarios 
gratuitos e lições interativas para envolver 


Inscreva-se Saber 
gratuitamente > mais 


ta” Conecte-se 


As 


Fonte: quizizz.com 
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Etapa 1 


Passo 1: Entre no link (https://quizizz.com/? 
fromBrowserLoad=true) e crie a sua conta. 
Se a página estiver em inglês, é só clicar no lado 
direito do mouse e traduzir para o português. 


Passo 2: Fazer login 


Depois de clicar no ícone "inscreva-se", é preciso 
fazer login com o seu e-mail. 


O 


Etapa o» Selecione uma conta 


para continuar para Quizizz 


Passo 1: Escolha a opção de como você quer usar: 
Escola, trabalho ou uso pessoal 


Passo 2: Escolha o modo professor ou aluno 


Where are you using Quizizz? 


fa Escola 
A 


“7 K120u Universidade 


Eu sou um... 


ia Trabalhar 
a) Corporativo ou sem fins lucrativos “o, 


E Uso pessoal 
Amigos e família Professor 


ou administrador escolar 


Inscreva-se 
gratuitamente > 


Quizizz Pora trabalho Para professores Escolas e dist 


A plataforma 
100% de 
engajamento 


Enc estionários gaomificados 
mtu 


gratuitos e lições interativas para envolve! 


Inscreva-se Saber 
gratuitamente > mais 


Log in to Quizizz 


6 Continue with Google 


É sara E nc 6 ” e a "ne m&+ 
EB Continue with Microsoft 


Log in with email or username 


Password 


Forgot password? 


Fonte: quizizz.com 
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Etapa 1 


Passo 1: Como criar o seu quiz 


Clique em criar, e depois clique em novo teste 


Passo 2: 


Dê um nome , escolha o assunto e a série pela 
qual pretende ser abordado no jogo 


Etapa 2: 


Passo 1: Seguir para o quiz 

Depois de realizar os passos anteriores clique 
em próximo (next), para prosseguir com a 
montagem do quiz. 


Novo teste 

Envolva-se do vivo ou de forma 
assincrona com perguntas de 
questionários E enquetes que os 
participantes completam em seu 
próprio ritmo 

Nova lição 

Crie Lima experiência conduzida por 
instrutor onde slides e multimídia são 
combinados com perguntas de 


quest oNnanos E ENQquUEtes 


Create your own 


>) Lesson | 


1. Name this quiz 
Biologia dA 


2. Choose relevant subjects 


Mathematics English World Languages dA 


Science Physics Chemistry 


Social Studies Geography History 


Arts Computers Physical Ed Fun 


Professional Development More... 


Cancel 


ECT id 


Fonte: quizizz.com 
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Desenvolvimento 


Etapa 5: 


Passo 1: Formato das perguntas 


Escolha a opção da forma como você 
deseja que seja as perguntas 


Passo 2: Perguntas e respostas 


Assessment ; 


4| 
E Múltipla escolha E Reordenar 
E comb 
Combine 'o| 


Reorder in ascending order 


Preenchimento 


em branco 


Higher-order thinking 


Empate 
[me] 


Other 


o Votação 


E | Aberto 
47 


Múltipla escolha 

Verifique a retenção pedindo aos alunos que 
escolham uma ou mais respostas corretas. 
Use texto, imagens ou equações matemáticas 
para apimentar as coisas! 


Resposta ao Resposta de 


vídeo áudio 


E Deslizar CEI Auto-graded 


Crie as perguntas e escolha a resposta correta, 


no caso de mais de uma pergunta é só ir clicando 
no sinal de mais no canto inferior direito 


Etapa 4: 


Passo 1: Salvar as alterações 


Salve as alterações realizadas 


Quantos biomas o Brasil possui? 


answer O 6 30sec - 


% Tag 


Fonte: quizizz.com 


Quantos biomas o Brasil possui? 


Fonte: quizizz.com 


Add answer 
explanation 


Salvar pergunta (ctrl + s) 
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Etapa 5: 
Passo E Visualização := 1 Questions W Change Question Order 
Nessa etapa irá observar as perguntas e EA cos SS 
respostas, e em seguida, após salvar, ésóirem mm 
= = = 2 - 0 0: 
minha biblioteca que aparecerá o quiz. É ed 
Passo 2: Formas de apresentação EEE Pro O aatos 
Clique no quiz em que você salvou e escolha ee À 
entre as opções abaixo: 4 


O COPMOUIZECA POMO EISTELTOR 


dA (nel 


1 ZA ERA A TES NA 


APOER 
ar Um teste ao vivo é o Atribulr lição de casa 


Etapa 6: 


Passo 1: link para jogar 


To play this quiz 


Poderá escolher entre encaminhar o link para 1. Use any device to open 


os alunos ou o código. Assim que todos joinmuquiz.com 


estiverem na sala clicar em start 


2. Enter join code 


152969 E 


or share via... 


Quizizz 


Ouando todos acabarem de jogar aparecerá 
um relatório com a pontuação dos alunos. 


Fonte: quizizz.com 


-* Considerações Finais 


Compreender a forma de utilização das 

ferramentas tecnológica e aplicá-las nas 
salas de aula tornou-se uma forma mais 
dinâmica de entreter os alunos para 
aprender os conteúdos. A plataforma > 4 
quizizz é bem interativa e dispõe de QuiziZz 
diferentes recursos que podem ser 
utilizados pelo professor de forma 
gratuita. 


Fonte: quizizz.com 


Fonte: https://www.google.com/search?q=quizizz&sxsrf= 
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Introdução 


SENECA é uma plataforma ade 
aprendizagem adaptativa que apresenta 
conteúdos de acordo com o ritmo de 
aprendizagem do aluno, se destaca por 
trabalhar com textos curtos, resumos, 
exercícios, memes e mapas mentais, 
sempre acompanhados de imagens para 
facilitar a compreensão das informações 
e fixação dos conteúdos. 

O material segue a nova BNCC e utiliza 
metodologias ativas, neurociências e 
inteligência artificial para melhorar a 
aprendizagem dos estudantes. 

As atividades são todas adaptativas, ou 
seja, a SENECA aprende junto com o 
aluno e personaliza a trilha de 
aprendizagem para cada um deles, de 
acordo com seu progresso individual. É 
uma plataforma interativa que foi muito 
utilizada pelos Pibidanos nas aulas 
durante o período remoto emergencial. 


Fonte: https://senecalearning.com/pt-BR 
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Etapa 1: Cadastro 


Passo 1: Acessar a plataforma 


Para usar a Seneca de graça, faça seu cadastro 
no site https://senecalearning.com/pt-BR/ 


Passo 2: Clique em cadastrar 


Você pode se cadastrar como professor, aluno 
ou responsável, usando sua conta do Google, 
da Microsoft ou seu email. 


Se SENECA Turmas Entrar Cadastrar S 


Aprenda 2x mais rápido com a Seneca 


6 milhões de estudantes já usam a Seneca para compreender a matéria e estudar 


para as provas de uma maneira divertida e eficiente. E o melhor: É grátis! 


Professores 
Entrar 


Boas vindas | 


G Use sua conta Google ou Ha Use sua conta Microsoft ou 
Institucional a Teams 


ou 


Pais e Mães | 


Fonte: https://senecalearning.com/pt-BR 
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Entrar usando Email 
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Passo 3: Configurar disciplinas 

Clique sobre os cartões das disciplinas que 
você ministra e clique em “escolher disciplinas" 
no alto da tela. 


Escolher disciplinas 


< Voltar Limpar (1) 


Q Pesquise por suo disciplino aqu 
Filtros 5 Limpar (0) 

Tipo A Arte de Aprender Artes Visuais: Da Pré-História co 

Expressionismo 
Disciplina gratuita (64) 
Biologia: ENEM Biologia: Ensino Médio 
Etapa > 
Disciplina , 


Ciências: 5o Ano Ciências: bo Ano 


Fonte: https://senecalearning.com/pt-BR 
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Etapa 2: Configurando sua 
conta 


Passo 1: 


Clique em "turmas" e em “nova turma”. 


Passo 2: 


Dê o nome à turma (ex: 8º ano CO). 


tz 
Ejs S E IN E CA | PARA PROFESSORES Início Turmas Relatórios Visão do estudante Gabriel » 


Olá, Gabriel ' 


Turmas recentes Ver todas 
Fixação Porifera e Cnidaria 


Turma de Gabriel 
q) Tá 
AS S E IN E CA | PARA PROFESSORES Início Turmas Relatórios Visão do estudante Gabriel » 
Suas turmas 


Arquivadas 


Nome da turma 4 Estudantes “ 


Turma de Gabriel (0) 


Fixação Porifera e Cnidaria 26 


Fonte: https://senecalearning.com/pt-BR 
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Passo $S: 


Clique em "adicionar disciplinas" e escolha a 


disciplina daquela turma. Cédigo da turma: myoi3sablu 
Repita o processo (Turmas - À = E configurações do e 
Nova Turma - Disciplina) até ter a , ia 
todas as suas turmas — O E enem 
configuradas. a 
Isso é importante para que o no” DD. DD. 
relatório de notas fique ires | somesriuç cai 
organizado. Eae 
Fonte: https://senecalearning.com/pt-BR 


Etapa 53: Selecionando e 
enviando atividades 


IP a S S O 1h Código da turma: my0i354bku 


Entre em uma das suas turmas o 

Configurações da 
e clique em “enviar nova me 
tarefa”. 


Ver tarefas Estudantes Professores 


Disciplinas 
PSA S 
E 1 E 0 0 1 


+ + + + 
Adicionar disciplinas Enviar nova tarefa Adicionar estudantes Convidar colegas 
e 


Fonte: https://senecalearning.com/pt-BR 
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< Voltar 


Passo 2: Enviar nova tarefa 


Clique nos quadradinhos q direita dos conteúdos para escolher as tarefas que quer 


O | [6 U e nos Q U aa rad | n hn OS pa ra se | ecio n a r as enviar. Em seguida, clique em "Selecionar" no alto desta janela 
atividades que quer enviar a seus alunos, de aii 


acordo com os conteúdos inseridos na EP RE 
disciplina. 1 Tutorial Seneca 


> 1.1 Tutorial Seneca 


2 Biodiversidade 


v 2.1 Classificação dos Seres Vivos 


= 
I asso 5: 2.1.1 Histórico da Nomenclatura Biológica (Visualização) 


2.1.2 Nomenclatura e Taxonomia (Visualização) 
2.1.3 Reinos e Domínios (Visualização) 


Ao clicar sobre a atividade, é possível visualizar 2.1.4 Regras da Nomenclatura Biológica (Visualização 
uma prévia. , 22 Flogena 


Fonte: https://senecalearning.com/pt-BR 
2.1.1 Histórico da Nomenclatura Biológica 


Aqui está uma prévia da atividade. Os exercícios dentro da 


atividade serão selecionados pelo nosso algoritmo inteligente de 


acordo com o progresso individual de cada estudante. 


Como Karl von Linné era conhecido? 4 


Fonte: https://senecalearning.com/pt-BR 


< Voltar 


Passo 4: Enviar nova tarefa 


Nomeie a tarefa e selecione o prazo para entrega: 


Após escolher as atividades, clique em mo 
"selecionar" no alto da tela e dê um nome à = 
atividade. a 

Perceba que você pode enviar essa tarefa para iii 

mais de uma turma ao mesmo tempo! 
Você pode definir as mesmas datas para todas 
as turmas, ou uma para cada turma. 


Data de entrega 


28/01/2022 


Fonte: https://senecalearning.com/pt-BR 
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Desenvolvimento 


Passo 5: 


Ao final do processo, você terá a opção de 
enviar o link dessa atividade para seus alunos. 
Basta escolher uma das opções: Link, 
WhatsApp, Google Classroom, Teams, E-mail. 


Etapa 5: A visão do aluno 


Passo 1: 


Ouando o aluno clica no link da atividade que 
você enviou, ele vai cair na página de cadastro 
da SENECA. Se seus alunos estão cadastrados 
no Classroom ou no Teams, é recomendável 
que eles escolham uma dessas opções para 
entrar. 


Se eles não estiverem cadastrados nessas 
outras plataformas, eles terão que clicar em 
Cadastrar na parte de baixo da tela e se 
cadastrar com Email. 


e) 


Envie a tarefa a seus alunos usando uma das opções 


abaixo. Ao clicar no link, eles já serão adicionados à 
turma e poderão fazer a tarefa. 


Fonte: https://senecalearning.com/pt-BR 
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Passo 2: ] 4 


Após o cadastro, eles automaticamente 
entrarão na sua turma e terão acesso à 


Você acabou de entrar na turma 8º ano C! 


Gabriel vai poder acompanhar o seu progresso e suas notas nas 


= = Aa | = | | = disciplinas que está estudando. Também vai poder compartilhar essas 
at | V | a a a [o Q U e VO Cs Se e C | O n O U = B a sta C | o a (s m informações com outros professores. Você pode gerenciar suas turmas 
a qualquer momento clicando em configurações . 
| | 
em "Começar". EE 


<8º ano C 


Biologia: Ensino Médio 2.1.1 Histórico da Nomenclatura Biológica 
Início: =21jon2022 O 09:00 2.1.2 Nomenclatura e Taxonomia 
Prazo: “ 28jun2022 D 09:15 2.1.3 Reinos e Domínios 


Turma de Gabriel 


Fonte: https://senecalearning.com/pt-BR 


Etapa 6: Verificando 
progresso e notas 


Passo 1: 


Conforme os seus alunos vão completando as 
atividades, a Seneca corrige tudo 
automaticamente e gera o relatório de notas 
para você. 


o 
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Passo 2: 


Para acessar o relatório, você tem duas 
opções: 
- À primeira é clicar em “atividades” na 
barra de opções. 
*- Clique sobre a atividade que você quer 
verificar e estará tudo lá! 
- Se a atividade já passou do prazo de 
entrega, você terá que usar o filtro para 
selecionar as "tarefas antigas”. 


Fixação Otimização de tarefas 


Biologia: Ensino Médio Nota média 


Início: “23 mai 2021 (& 00:00 


14.21 Estrutura dos Porífera 34% 
Prazo: * 31 mai 2021 & 09:45 AC ra factor ras NA 
142.2 Reprodução dos Porífera 85% 
O 0 od 19 Vermais » 
« Anterior Próximo »> 


Melhor nota ” 


Sobrenome 
É MARÍLIA AUGUSTA MAF 4 43min 275 1009 100% 100% 100% 100% 
N/A - Não estudado N/S - Não selecionado 


Fonte: https://senecalearning.com/pt-BR 


o 
,-P SENECA 


4 
Pd 


. Desenvolvimento 


Passo S: 


- Você também pode selecionar "ver notas” 
na barra de opções. 

- Isso permite que você verifique o 
progresso dos alunos em qualquer tópico 
da disciplina, independentemente se foi 
passado como atividade ou não. Basta 
selecionar os tópicos e o período. 


Disciplina Nota Periodo Até 


De 
Biologia: Ensin...  »v Melhor nota id | E time ed | 21/01/2020 21/01/2022 


Sections (4) 


Selecione o tópico 


MARÍLIA AUGUSTA MARQU 1 100% 100% 


Sobrenome 
Ms 


EDSON AUGUSTO BARBO: 
Cristiane Bashiyo 
CAROLINY BEATRIZ CORREIA 
Alvaro Cardoso 
ANNA CAROLINA GOMES 


Ana Carolina Resende h 


Fonte: https://senecalearning.com/pt-BR 
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-* Considerações finais 


A plataforma SENECA oferece uma 
gama de atividades das mais variadas 
disciplinas, que podem ser utilizadas 
para o aprendizado tanto em sala de 
aula quanto de forma autônoma pelos 
estudantes. 


Este recurso foi utilizado para revisão 
do conteúdo de Cnidários e Poríferos, 
em uma intervenção do PIBID, tendo 
bastante adesão e interesse por parte Fonte: https://senecalearning.com/pt-BR 
dos discentes. 


n | Capítulo 9 
»»socrative Socrative 


Autores: 
Renan Leandro Matos de Castro 
Gabriela de Souza Cavalcante 


,-P SOCRATIVE 


Introdução 


A plataforma Socrative, por meio de acesso 
a internet, e utilizando recursos 
tecnológicos, tais como smartphone, tablet 
ou computador, possibilita seu uso em sala. 
Esta plataforma tem o objetivo de criar um 
espaço virtual de sala de aula, na qual os 
alunos são convidados para acessar o 
ambiente a partir de uma senha. 

Este recurso conta com várias funções, tais 
como, criar um questionário (quiz) ou 
reutilizar um que já tenha sido elaborado 
pelo professor, corrida espacial que consiste 
em um jogo de perguntas e respostas que 
pode ser jogado de forma individual ou em 
grupo e o Ticket de saída, no qual consiste 
em uma avaliação da aula, com perguntas 
padrão. 

Este recurso tecnológico é dinâmico, e 
proporciona uma maior interação entre o 
aluno e o conteúdo estudado. Possibilita e 
estimula a autonomia do educando na 
construção do conhecimento, assim como, o 
o trabalho colaborativo entre os alunos e 
permite o professor criar diferentes 
ambientes de aprendizagem, para 
momentos sincronos e assincronos. 


CADA 
Cy) 
Nena 


socrative 


Fonte: socrative.com 
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Desenvolvimento 


Etapa 1 


Passo 1: Acessar a plataforma 


Por meio de link ou pesquisando no 
google por Socrative 


Passo 2: Clique em conecte-se 


Faça um cadastro bem breve, 
nome, sobrenome e outros. 


Etapa 2: 


Passo 1: Opção free ou pro 


Tem duas opções, a free e a pro que 
tem mais recursos, mas utilizamos a 
free que é de graça 


a É n 
3 socrative 


Students do not need an account. join a teacher's room here: Stu t Log 


NEW TEACHER ACCOUNT 


Profile 
First Name Last Name 
Email Confirm Email 
Password Confirm Password 


| 


CANCEL 
NEW TEACHER ACCOUNT 


3 


Account Type 


Please select an account type 


Socrative PRO 


Fonte: socrative.com 
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Desenvolvimento 


Etapa 1 


Passo 1: vinculado a um ambiente 
virtual 


vai abrir uma aba com algumas 
opções 

Passo 2: Acessar o Quiz 

Na opção de Quiz você pode 
participar de quiz para testar seus 
conhecimentos 


Etapa 2: 


Passo 1: Verdadeiro ou falso 


Tem a opção quick question, onde 
pode selecionar a opção verdadeiro 
ou falso. Quick Question 


sexta-feira, 1 de abril de 2022 22:58 


0/0 Students Answered 


2 


True 


False 


Multiple Choice 


Quiz : Space Race 


QUICK QUESTION 


0% 


0% 


Another Question 


True / False Short Answer 


Fonte: socrative.com 
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e Desenvolvimento 


Quick Question 


sexta-feira, 1 de abril de 2022 23:03 


Etapa S: 


0/0 Students Answered 


Multiplas escolhas 


Na aba de opções você pode optar | 
por questões de múltiplas escolhas É 0% 


3 


m 
[o 


Fonte: socrative.com 


Etapa 4: 


Passo 1: Corrida espacial 


Por meio de uma corrida em 
formato de foguetes, os alunos 
podem competir. Ouanto maior o 
número de acertos em questões, 
mais o foguete avança 


Fonte: socrative.com 


-P SOCRATIVE ,. a 


-* Considerações finais 


Este programa conta com opções como o 
Socrative estudante, professor, e o Pro que é 
pago. Na versão professor, é possível criar 
um questionário “quiz” e então disponibilizar 
ao aluno. Enquanto o aluno vai respondendo 
as questões, o professor consegue ter acesso 
em tempo real e quantificar os acertos e 
erros. Diante dessa perspectiva, o professor 
pode trabalhar com a turma as questões que 
ocorreram maior desacerto, revisá-las e ao 
mesmo tempo despertar no aluno a 
motivação em aprender, de forma dinâmica e 
divertida usando esse recurso tecnológico. 


ssocrative 


Fonte: socrative.com 


Capítulo 10 
Storyboard 


That 
Story ejojoigo Autora: 


Sophia Sanches 


»? Storyboard That » 


:* Introdução 


Storyboard That é uma plataforma de criação 
de histórias de quadrinhos, que oferece a 
versão gratuita e paga, também sendo possível 
fazer um teste de 14 dias para utilizar funções 
mais avançadas. O site oferece grande 
variedade de ferramentas, mesmo na versão 
gratuita possibilita criar histórias elaboradas e 
criativas. 

De fácil utilização os storyboards podem ser 
criados utilizando o recurso de arrastar e soltar, 
o que possibilita a utilização do mesmo por 
pessoas de todos os níveis, e ser empregado 
de diversas formas. Na educação pode ser 
utilizado por educadores, a fim de tornar lúdico 
qualquer assunto que esteja trabalhando, 
criando materiais e atividades para aula. Além 
disso, pode ser utilizado por alunos, com a 
proposta de atividade de fixação de conteúdos. 
Ao criar uma história em quadrinhos, o Fonte: https://www.storyboardthat.com/pt 
professor pode observar o domínio acerca do 
assunto. Além é claro, de também trabalhar 
habilidades, criatividade, auxiliar no 
desenvolvimento e na afinidade com a 
utilização de recursos digitais. 


Storyboard 


Di 


e; 


--P Storyboard That 


-* | Introdução 


Uma vez que pode ser utilizado por docentes 
e discentes, não existe segredo para 
utilização da plataforma Storyboard That, 
sendo necessário apenas acessar o site e 
desvendar as diversas possibilidades que 
este oferece. 

O site apresenta como idioma padrão o 
inglês, porém a própria extensão do Google Storu elojolio 
Tradutor presente em seu navegador faz a +". de 
tradução automaticamente. Abaixo segue um é | 
tutorial simplificado para iniciar a criação, O 
mesmo foi confeccionado com a própria 
plataforma, a fim de ilustrar uma das formas 
de aplicação. 


Fonte: https://www.storyboardthat.com/pt 
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.. Desenvolvimento 


Etapa 1 


Passo 1: Conhecendo o site 


A Malu vai nós auxiliar nesse processo, nos 
ensinando onde ficam as principais 
ferramentas para criação de nossa história em 
quadrinhos. 


Vou te ensinar 
como criar uma 
história em 
quadrinhos 


Fonte: https://www.storyboardthat.com/pt 
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Etapa 1 


Passo 2: Conhecendo o site 


Esse é o link para acessar o site 
https://www.storyboardthat.com. 


” U primeiro + 
passo é acessar 
0 site 
| “Storyboard 
me That" 


Fonte: https://www.storyboardthat.com/pt 
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Etapa 2: 
Passo 1: Primeiro Acesso 


Na página de início você pode começar clicando 
em "Criar um storyboard" ou "Comece um teste 
gratuito para educadores”, nesse caso 
mostraremos como utilizar os recurso gratuitos, 
então começaremos criando um storyboard. 


GB) StoryboardThar Criar um Storyboard | Professores | Alunos | Aulas | Atribuições | Meus Storyboards Q, PlanosdeAula s: 


Clique em 
"Criar um 
storyboard” 


Miavees 


Diitisititigiiaaiisinitidit 


Digital 


Storytelling 


Comunicação Visual Poderosa, Fácil 


CRIAR UM STORYBOARD —5 


Comece um teste q O de 14 dias para educadores 


Fonte: https://www.storyboardthat.com/pt 


/ 


4 
Pá 


-P Storyboard Th 


Desenvolvimento 


Etapa 2: 
Passo 2: Primeiro Acesso 


Na página de início você pode começar clicando 
em "Criar um storyboard" ou "Comece um teste 
gratuito para educadores”, nesse caso 
mostraremos como utilizar os recurso gratuitos, 
então começaremos criando um storyboard. 


r Story boardTihat Recursos Preços Criar um Storyboard Q Meus Storyboards Iniciar Sessão [ii lamcs 


cross .- 


— 


Ea - E a : mo o teima meio tento ia e e am Eq ; ; 
Eiilititteigicgadpocdonioói 


Digital 
Storytelling 


Comunicação Visual Poderosa, Fácil 


CRIAR UM STORYBOARD —s 


e 
po 


Comece um teste gratuito de 14 dias para 
educadores 


Fonte: https://www.storyboardthat.com/pt 
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Etapa 5: 
Passo 1: Conhecendo as ferramentas 


57) StoryboardT hat Personagens Itens Balões defala Formas Infográficos Webewireframes Ciência Mais... 7 | Procurar ... ES (2 AJUDA ) (SAIR) 


Entretenimento Im (interior) Casa(Exterior) Escola Atletismo Transporte Trabalhar  Casasclássicas Histórico História dos Estados Unidos Country & Rústico Arlivre  Mítico e futurista 


Aqui você pode 
escolher a cena 
personagens, 
balões de fala... 


(  “ODESFAZER | CREFAZER |) 


Vamos começar 
escolhendo a 
cena, que tal uma 
praça? 


tenha a melhor experiência. Mais 
informações 


Ampliação «mma 
sâdticini 


Selecione, 
arraste e solte 
na tela em 
branco 


Fonte: https://www.storyboardthat.com/pt 
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Etapa 5: 
Passo 2: Conhecendo as ferramentas 
Você pode localizar na página uma caixa de 
dicas, que te orientará. 
Para escolher a cena é simples, selecione e 
arraste até a tela em branco, então solte a 
imagem. 


» Storyboard Creator [Co x + 


— 6; & storyboardthat.com 


Matérias - Sto... |B] Meu desempe... & Projeto respon... & Projeto respon... VE Casa deterra... WE Casa deterra... Home 8 Duolingo-A... & Balcão Digital... » PrimeVideo e Criador de Sto... 


ACESSE AGORA 


a Storyboard Personagens Balõesdefala Formas Infográficos Webewireframes Ciência Fichas detrabalho Envio | Procurar... 


E x O Anônima 


Lista de leitura 


ereto = Entretenimento ga li Casa (Exterlor) Escola atletismo Transporte Trabalhos Casasclássicas Histórico História dos Estados Unidos ehasê findo aa Aoarlivre  Míticoe futurista Close- ape 


ra El É 


Fonte: https://www.storyboardthat.com/pt 
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Camadas: 


Editar: B Za 


EDITAR CENA 


UNLOCKED da FILTROS 


'D DESFAZER 


Céu 
IEEE [Ll:, 
Edifício 1 o 
EN Nox ERR 
Edifício 2 E 
[0 NXxN0E Dam q 
Aparar 
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.. Desenvolvimento 


Etapa 5: 
Passo 3: Selecionando a cena e as cores 


Você também pode personalizar sua cena com 
as cores que preferir, utilizando a paleta de cores 
presente no lado direito da tela. 


» Storyboard Creator [Co x + 


E x O Anônima 


É Balcão Digital... » PrimeVideo e Criador de Sto... Lista de leitura 


— 6; & storyboardthat.com 


Matérias - Sto... |B] Meu desempe... & Projeto respon... & Projeto respon... VE Casa deterra... WE Casa deterra... Home EB Duolingo - A... 


ACESSE AGORA 


a Storyboard Personagens Balõesdefala Formas Infográficos Webewireframes Ciência Fichas detrabalho Envio | Procurar... Q 


ereto = Entretenimento ga li Casa (Exterlor) Escola atletismo Transporte Trabalhos Casasclássicas Histórico História dos Estados Unidos ehasê fd aa Aoarlivre  Míticoe futurista Close- AMP Padrões 


= 4 Y|| girar: dl: 
Za 


Camadas: 


Editar: BB Ji 


EDITAR CENA 
UNLOCKED da FILTROS 
— CREFAZER | | 


'D DESFAZER 


Céu 


INNER 
Edifício 1 
EE MOoNxE No 


Edifício 2 


Aparar 
BH 


Toldos 


Ampliação 


(8) 
? Ajuda € Privacidade e Termos 


Fonte: https://www.storyboardthat.com/pt 
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Etapa 4: 
Passo 1: Escolhendo o personagem 


Clique na aba de personagens. Escolha o 
personagem clique e arraste para cédula. 


DE) StoryboardThat Cenas Personagens Itens Balõesdefala Formas Infográficos Webewireframes Ciência Mais... 7 | Procurar .. ES (SAIR) 
se. 


Entretenimento Casa (intel Casa (Exterior) Escola Atletismo Transporte Trabalhar Casasclássicas Histórico História dos Estados Unidos Country &Rústico Arlivre Padrões Mais...” 


| La dedo | = : 
ta] ces = 


hi 
a Ny 
= ADICIONAR/EXCLUIR CELULAS 
Agora que temos 
nosso cenário, vamos 
personalizar nosso 
personagem. (emmçoo | x) 


Que no caso 
sou eu rsrs 


Fonte: https://www.storyboardthat.com/pt 
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Desenvolvimento 


Etapa 4: 
Passo 2: Personalizando o personagem 
Para personalizar seu personagem utilize a 
opção " Editar Pose”, nela você poderá escolher 


as cores das roupas, pele, cabelo, olhos... alêm de 
poses e expressões faciais. 


Ds qm mst ts - E 


hdi = o = O ins o. LE 2 Es e PR” 
i Ea Ê , E - Eá 

ERCRRESNENRANEACANNERE 

tl Eu A E. a] JM - a es 7] Es a A Ê 


= | ] | T | 


NV Uva 


Selecioneo * 
personagem e 0 
personalize com 

a palheta de 

cores 


ar i FE 


Fonte: https://www.storyboardthat.com/pt 
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Etapa 5: 
Passo 1: Balões de fala 


Na aba "Balões de fala" você encostrará várias 
opções para criar os diálogos. 


Agora que já - - 
estou linda 
podemos 
prosseguir 


Tem diversas opções 
para textos, use sua 
criatividade para 
combinar as 
ferramentas A 


Fonte: https://www.storyboardthat.com/pt 
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Etapa 6: 
Passo 1: Layout 


Ao clicar em qualquer espaço vazio você abrirá ; 


as opções para organizar seus quadrinhos, 
poderá fazer isso em “Esquema”, "Adicionar/ 


Excluir células”, "Mover células”, "Copiar células”, 
n rã definir o | E a ; 
ahi poeieiceiy oleo o IE COPY CELLS | 


+ ADVANCED 


Es ADD / DELETE CELLS 


SB) StoryboardThat Scenes Characters [Seli=sdabsiflsisikiom Shapes Infographics Web &Wireframes Science Worksheets Upload Search ... 
Action Shapes  Decorative Banners Objects Signs 


DD WPAMRODOSODLORODOCROD: 


B sAvE & EXIT 


Fonte: https://www.storyboardthat.com/pt 


-P Storyboard 


/ 


.. Desenvolvimento 


Etapa 6: 
Passo 2: Layout 


Basta definir a quantidade de linhas e colunas, 
e o layout. 


EB Retorno Pre x E Portal do Al: x | M Modelono( x | O Solicitar ace x | O Início-Canv x | O Storyboard - x | & Cartilha-Jo x | E] Storyboardi x SW» Criador de: x o (22) Whats” x | G palhetadec x | + vo = E x 
€e 53 QCG RR storyboardthatcom/class-storyboardboards/sophia16028/t/edit E > %Y 2% “e : 
=: Apps € Matérias - Sto... € Meu desempe... O Projeto respon... O Projeto respon... Casa de terra... Casa deterra... ws Home (E Duolingo- A... Q Balcão Digital... O Prime Video SP Criador de Sto... Lista de leitura 


LAYOUT DO QUADRO DE HISTÓRIA VISUALIZAÇÃO 


E | 


Esquema Tradicional 16x9 (Clnemático) 


o(s) DO Es) 


Planilhas/Folhetos Pôster Pequeno Grande cartaz 
(8,5x1 1/44) (8,5x14) (1x1 7/43) 


EEE SEE 


Gráfico T Gráfico Rede Modelo Mapa Layout Linha do 
Frayer Aranha do Ciclo tempo 


DISPOSIÇÃO DA CÉLULA 
Título 8) Linhas | 4 


Descrição (() ) Colunas | 3 


m 2022-02-1..jpeg +“ Exibirtodos | X 


Fonte: https://www.storyboardthat.com/pt 
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Etapa 6: 
Passo 5: Layout 

Nos quadradinhos circulados na imagem acima 
você pode escolher a forma como deseja 
visualizar seu esquema. 

A melhor opção para edição é a segunda 


Enquanto a primeira é melhor para ter uma 
noção geral dos quadrinhos. 


5 SAVE & EXIT 


Zoor 


(115%) 


Fonte: https://www.storyboardthat.com/pt 
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Desenvolvimento 


Etapa /: 
Passo 1: Mais ferramentas 


Para adicionar caracteres diversos explore as 
abas Formas, Infográficos, Web e Wireframes, 
Ciências e Fichas de Trabalho, você também pode 
combinar imagens externas fazendo uploads na 
aba Enviar. 


Explore todos os 
recursos, sei que vai 
descobrir formas 
divertidas de criar 
sua história 


Fonte: https://www.storyboardthat.com/pt 
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Etapa 8: 
Passo 1: Salvar e Sair 


Depois de pronto você deve salvar sua história, 


clicando na opção "Salvar e sair”. 


io a lia = calos o) 


se dy a ig quê Ee ai amas = [e 
a THE - Fm dm as E! a ur = a os Ya ka is do. 4 
| ' al 
| Í 
| r 


Para salvar 
clique em 
"Salvar e sair” 


Fonte: https://www.storyboardthat.com/pt 
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Etapa 8: 
Passo 2: Salvar e Sair 


A página pedirá para que você se conecte, 
escolha a opção que considere melhor. 


Conecte-se 


mta Eta + 


Conecte-se ou 
crie uma conta 
com seu e-mail 


Entes Chetalis Mprmsaiby 


Fonte: https://www.storyboardthat.com/pt 
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Etapa 8: 
Passo 3: Salvar e Sair 


Escolha a opção download. 


| 
EDITAR CÓPIA DE CONVERTER EM MODELO DOWNLOAD 
VER TODAS AS OPÇÕES 
CRIAR UM NOVO STORYBOARD 


Selecione 
“Download” 


Fonte: https://www.storyboardthat.com/pt 
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Etapa 8: 
Passo 4: Salvar e Sair 


Nessa etapa você deve escolher a opção que 
melhor se adeque a finalidade da sua história em 
quadrinhos, o PDF pode ser uma boa opção para 
entrega de trabalhos. 


Opções de download 


Cada célula em seu storyboard será exportada como uma Imagem Independente em um arquiv 
zip. 


Balxe uma Imagem gigante de todo o seu storyboard. 


Baixe uma Imagem otimizada para Redes Soclais (Twitter, Facebook, Pinterest...). 
Converta seu storyboard em um GIF animado! 
Balxe uma versão em PDF do seu storyboard. 


Converta seu storyboard em uma apresentação Incrível! Funciona com Microsoft PowerPolnt, 
Apple Keynote e Apresentações Google. 


Escolha a opção de 
download que 
melhor se adapta a 
finalidade de seu 
storyboard 


Fonte: https://www.storyboardthat.com/pt 
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Etapa 9: 
Passo 1: Comece seus projetos 


Agora você já pode 
começar sua própria 
história em 
quadrinhos, divirta-se! 


Fonte: https://www.storyboardthat.com/pt 
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Considerações Finais 


A plataforma Storyboard That 
é uma excelente opção para 
realização de atividades, 
excepcionalmente para aulas 
remotas. Esta conta também 
com opções de apresentações 
em PowerPoint e oferece a 
possibilidade de criação de 
aulas divertidas e que prenda a 
atenção dos alunos. Uma 
ferramenta digital que pode ser 
utilizada de diversas formas, 
para diferentes finalidades, 
auxiliando o professor em sua 
proposta metodológica. 


Storyboard 


Fonte: https://www.storyboardthat.com/pt 
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Capítulo 11 
Wiordwall 


Autores: 


Edson Augusto Barbosa Ambrósio 
Ana Flávia Santos 


Introdução 


O Wordwall é uma plataforma digital de 
elaboração de atividades, que são 
personalizadas pelo docente para serem 
trabalhadas em sala de aula. Dentre as 
funções, o site dispõe da criação de 
lições, jogos, questionários e muito mais. 
Uma das maiores vantagens da 
plataforma é a possibilidade de utilizar os 
recursos tanto em meio impresso, 
quanto em meio digital. Tal característica, 
O torna um excelente site para o Ensino à 
Distância (EaD) como uma alternativa, 
pois pode ser uma aliada ao material de 
apoio trabalhado em aulas. 


Wordwall 


Worodwall 


Fonte: https://wordwall.net/ptl 


ss Wordwal 


Fonte: https://wordwall.net/ptl 
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COMO REALIZAR O LOGIN 
Passo 1: 
Acessar o site: https://wordwall.net/pt 
Você visualizará a imagem abaixo e deverá 
clicar em “Inscreva-se para começar a 
criar”: 


os Wordwall | crislições melhores mais rapidamente Início Recursos Planos De Preços Iniciar Sessão Inscrever-se 


A maneira mais fácil de criar Ç 
seus próprios recursos 


didáticos. a 


Tmprimíveis Interativos 


Prepare atividades personalizadas para sua sala de aula. 


Questionários, competições, jogos de palavras e muito mais. 30.842.930 recursos criados 


Inscreva-se para começar a criar 


Fonte: Wordwall 


q Português - 


Inscreva-se com uma conta básica 


Passo 2: 
Você será direcionado para a página de | 


criação de conta onde poderá preencher [ 


com seus dados: 

E-mail, Senha, Confirmação da senha, País, 
é necessário marcar que aceita os termos 
de uso 


Localização [BJ Brasil bá 


PP [) Aceito os Termos de uso e a Política de privacidade 
Inscrever-se 


Fonte: os 
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COMO REALIZAR O LOGIN 
Passo 2.1: 
é possível também acessar 
automaticamente com uma conta google 


clicando em "Sign in with Google" 


Inscreva-se co 


A conta básica 


Passo 2.2: 
Você será direcionado para a página abaixo 
onde deve escolher uma de suas contas 
google para vincular ao site Localização EM] Brasi ; 


S Fazer login feita Google [) Aceito os Termos de uso e a Política de privacidade 


Escolha uma conta 


Jd prosseguir para Wordwall Fonte: https://wordwall.net/ptl 


Usar outra conta 


Fonte: https://wordwall.net/ptl 
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. Desenvolvimento 
COMO CRIAR UMA ATIVIDADE 
Passo 1: 
Após o login você verá esta tela: 
53 Wordwall Início Recursos Q Comunidade Minhas Atividades Meus Resultados Atualização 5 4 edsonphoeni.. v 
Minhas atividades +Novapasta | fbLixeira qm 


Crie sua primeira atividade agora mesmo 


Passo 2: Fonte: https://wordwall.net/ptl 


Ao clicar no botão destacado acima você 
será direcionado a uma página com 
diversas opções de atividades, para fins 
didáticos escolhemos a opção 
“questionário” 


Escolher um modelo > Inserir conteúdo > Reproduzir Q Modelos de pesquisa: || 


v INTERATIVOS Classificar por: MAIS POPULARES ORDEM ALFABÉTICA 


Uma série de perguntas de múltipla Arraste e solte cada palavra-chave ao Toque em um par de peças de cada 


escolha, Toque ha resposta correta 


dado Eis Ol à a 
Questionário 18 Combinação Pares correspondentes 
a 
E 


lado de sua definição. tt vez para revelar se elas combinam, 


para prosseguir, 


Questionário de progra... 


Um questionário de múltipla escolha 


Abra a caixa “ Q Roda aleatória 


Toque em um campo de cada vez Gire a roda para ver qual item 
para abrir e revelar o item, aparece em seguida, 
p= 


com tempo, linhas da vida e uma 


rodada bônus. OBS: AS atividades 
disponíveis podem 


sam Encontre a combinação = Classificação de grupo ta Palavra ausente 
o Toque na resposta correspondente = = Arraste e solte cada item em seu q Uma atividade de conclusão em que = 
para eliminá-la, Repita até que todas m grupo correspondente, você arrasta e solta palavras em se r d ife re ntes a 
| 


o E A as respostas desapareçam. 


espaços em branco dentro de um 


tento. cada acesso 


Diagrama marcado Cartas aleatórias Perseguição do labirinto 
Arraste e solte os pinos no lugar s Distribua cartas de um baralho a NV d Corra para a área da resposta correta, 
correto na imagem. embaralhado aleatoriamente, Ee evitando os inimigos, 


, 


Fonte: https://wordwall.net/ptl 
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.. Desenvolvimento 


COMO CRIAR UMA ATIVIDADE 
Passo é: 
Selecionada a atividade vamos poder 
editá-la, como dito antes selecionamos a 
atividade "Questionário" e cada atividade 
pode pedir informações diferentes! Aqui 
vemos a tela da atividade "Questionário": 


Escolher um modelo > Inserir conteúdo > Reproduzir = nu 
Questionário 


Título da atividade 


atividade modelo 


+ Instrução 


Pergunta 


1. | Pergunta aqui 


Respostas 


a | X lia) resposta errada d | |lial resposta errada 


bs? [al resposta certa e 4 lia] resposta certa tambem 


Para escolher qual opção | | 


-s resposta errada f 
esta correta basta clicar Os alunos devem selecionar: (6) Uma resposta correta () Todas as respostas corretas 
no "X" para ele virar um 
símbolo de certo Marcar caso todas as 
rg alternativas estejam 
corretas 


Marcar caso tenha 


apenas uma alternativa Fonte: https://wordwall.net/ptl 


Para criar uma nova correta 
pergunta 


PP OBS: as respostas não podem ser iguais 


Wordwall 
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.º Desenvolvimento 
COMO CRIAR UMA ATIVIDADE Aqui é possível ter acesso 
Passo 4: as atividades criadas e 
Descendo a página será possível ver um compartilhar com os 
botão azul escrito "Concluído", ao clicar alunos a atividade 
nele você poderá testar sua atividade focaremos nesta parte na 
clicando em "COMEÇAR" próxima página 
8 Wordwall Início Recursos Q Comunidade Minhas e. 


Questionário 


atividade modelo 


> 


COMEÇAR 


Uma série de perguntas de múltipla escolha. 
Toque na resposta correta para prosseguir. 


atividade modelo & Compartilhar 


& Editar conteúdo 


Fonte: https://wordwall.net/ptl 


atribuição Mais » 


Aqui podemos colocar o arquivo 
para o público do site usar, na Aba 
“comunidade” ou definir o arquivo 
como privado 


Desenvolvimento 


Wordwall 


COMO COMPARTILHAR UMA 


Passo 1: 


ATIVIDADE 


Após clicar em: Minhas Atividades, a tela 
que verá se assemelha a esta: 


9º Wordwall 


Início Recursos Q Comunidade Minhas Atividades Meus Resultados Criar Atividade Atualização 51 edsonphoeni.. » 


Minhas atividades 


Pergunta aqui 


atividade modelo 


A Privado 


É Nova pasta Ti Lixeira ! q 


Classificar por: Nome Modificado » Último jogo 


Fonte: https://wordwall.net/ptl 


clique nestes três pontinhos, e verá esta 


janela alorir: 


Pergunta aqui 


atividade modelo 
Questionário 


& Frivado 


ms Abrir na nova guia 


clicando em “definir atribuição” 
uma janela se abrirá com várias 
Casópções, vide a próxima página: 


m Compartilhar 
Definir atribuição 
4 Editar conteúdo 
[* Renomear 

E”) Duplicar 

me Mover 

D Excluir 

«> Incorporar 


se Código OR 


Fonte: https://wordwall.net/ptl 


COMO COMPARTILHAR UMA 


Passo 2: 


é Desenvolvimento 


ATIVIDADE 


Wordwall 


Após seguir os passos anteriores, sua tela 
deve ter uma imagem parecida com esta: 


Título que 
aparecerá na 
aba "Meus 
Resultados" 


Aqui são as opções 
de como identificar 
quem está dando a 
resposta 


Configuração de atribuição 


Título dos resultados 


Result 2 for “atividade modelo" 


Registro 
(6) Insira o nome 
Os alunos devem inserir um nome para começar, 
() Anônimo 


Nenhum registro ou nome exigido - basta jogar. 


O Compartilhar para o Google 
Classroom 


Compartilhe essa atividade no Google 


Classroom 


Aqui é onde o 
professor pode 
estipular um 
prazo para a 
atividade ser 
Exibir respostas feita 


[|] Tabela de classificação 
Começar de novo 


O que acontece 

após o aluno 
Começar » finalizar O 

questionário 


Fonte: https://wordwall.net/ptl 


Clicando em "Começar" o 
criador da atividade receberá 
um link para compartilhar a 


atividade com os alunos, como 


esse. 


Conjunto de atribuição 


O Concluído 


Compartilhe este link com seus alunos: 


% https:/Awordwall.net/play/30858/992/827 


Compartilhe ou incorpore: 


EE 


Do 
Era 


Uma entrada foi adicionada aos Meus resultados 


Concluído 


A 


Wordwall 


: Considerações Finais 


Dentre os diversos pontos positivos que 
podem ser citados, constata-se que a 


plataforma apresenta uma interface Wordwall 
dinâmica e intuitiva, dispondo de 

recursos imprimíveis e online dentre os Fonte: https://wordwallLnet/pt 
18 modelos de atividades 


personalizáveis, com a possibilidade de 

alterar o modelo de tarefa mantendo o 

conteúdo adicionado. E as mesmas ainda | | | 

podem ser compartilhadas entre a df Wordwah 
comunidade docente. Além disso, em 
caso de dúvidas, o site conta a aba de 
“Recursos” para explicar como se 
utilizam os próprios recursos e 
responder as dúvidas mais frequentes. 
Entretanto, o Único ponto que talvez 
seja um fator decisivo no uso da 
plataforma seja O custeio da 
mensalidade para uso, já que as 
atividades gratuitas são limitadas ao 
número de 5. Já a versão paga possui um 
número ilimitado de atividades. 


Fonte: https://wordwall.net/ptl 
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CONSIDERAÇÕES FINAIS 


O programa Institucional de Bolsas de Iniciação à docência - Pibid permite a inserção dos 
acadêmicos dos anos iniciais de licenciatura nas escolas de educação básica para vivenciarem o 
cotidiano e a rotina escolar. Desta forma, o programa tem como objetivo contribuir para a 
formação docente e permitir a melhoria da qualidade da educação básica brasileira, com a 
criação de experiências metodológicas, tecnológicas e práticas docentes de caráter inovador 
visando avanços no processo de ensino aprendizagem. 

O Pibid, na edição de 2020/2022 teve que se adaptar as mudanças impostas devido a Covid-l9, 
a qual exigiu-se o distanciamento social como forma de diminuir a propagação do vírus e da 
doença. Desta forma, os estabelecimentos de ensino passaram a adotar o sistema remoto 
emergencial, no intuito de oferecer acesso temporário aos conteúdos curriculares que seriam 
desenvolvidos presencialmente. Diante desta perspectiva, o programa foi executado de forma 
remota, e isso trouxe muitas reflexões e desafios aos acadêmicos participantes. Durante este 
período puderam vivenciar os dois lados do processo, seja na condição de estudantes de 
licenciatura ou como futuro docente. 

Os desafios impostos pela pandemia foram muitos para os alunos e os acadêmicos de 
licenciatura que vivenciaram esse período, podemos destacar a ausência de ferramentas 
tecnológicas, como celular, notebook ou tablet para a realização das atividades escolares, ou 
então falta de acesso à banda larga. Dificuldades de estabelecer uma rotina de estudos, as vezes 
por não possuir um espaço ergonômico para estudo ou por ter de assumir mais responsabilidades 
em casa, inserção no mercado de trabalho como forma de complementar renda, já que muitas 
famílias estavam passando por uma situação de vulnerabilidade social. Todos esses fatores 
contribuíram para uma participação menos efetivas dos alunos regularmente matriculados nas 
escolas da educação básica. 

Diante dessa perspectiva, os acadêmicos tentaram mitigar os impactos educacionais decorrentes 
da pandemia, fazendo com que suas aulas fossem mais dinâmicas, interativas e divertidas. Assim, 
durante esse período, tiveram que aprender a manipular e implementar os recursos tecnológicos 
em suas aulas, tais como Canva, Gartic, Google formulário, Kahoot, Mentimeter, Padlet, Quizizz, 
Seneca, Socrative, Storyboard That e Wordwall. Cada recurso tecnológico tem uma função 
interessante que pode ser adequada a aula, podendo ser utilizado de forma síncrona ou 
assíncrona pelo professor. Estes permitem a criação de questionários na forma de “quiz” ou então 
em formato de prova, criação de histórias em quadrinho, de nuvem de palavras, palavras 
cruzadas, entre outros. Todos esses recursos foram utilizados pelos acadêmicos visando uma 
maior participação e melhorias no processo de ensino aprendizagem. 

No “novo normal” deve-se experimentar metodologias e práticas de ensino que levem em 
consideração o potencial das tecnologias digitais e favoreçam a colaboração, a criatividade, 
autoria e a autonomia de professores e estudantes. Esperamos que esse e-book, construído a 
partir das experiências dos Pibidianos, ajude no processo de formação inicial e continuada de 
outros profissionais da educação. 


Juliana Cristina dos Santos 


